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1889 — Virksomheden Nintendo
oprettes i Japan

Det er dog ikke videospil, men japanske
spilkort, de laver til en start. Kortene kan
bruges til at spille forskellige spil med.
Det er forst 100 ar senere, i 1985, at man
kan spille
Super
Mario pa
den
spilmaskine,
ikan se her.

1928 - Penicillinen bliver opfundet
Det er en engelsk videnskabsmand, der
ved et uheld og tilfelde opdager
penicillinens effekt.
Tidligere i historien
kunne almindelige
mennesker risikere at
do af f.eks. en simpel
lungebetandelse eller
blarebetendelse. Det
er sygdomme vi i dag
uden problemer kan
behandle.

1889 — Eiffeltarnet i Paris indvies
Tarnet blev bygget til
Verdensudstillingen, og det
tog 300 mzend et dr at
bygge tarnet. Oprindeligt
skulle tiret vaere bygget i
Barcelona og kun have
stdet i 20 dr, for det igen
skulle pilles ned. Men det
gik en vigtig funktioni 1.
verdenskrig, som bl.a.
Frankrig vandt. Tarnet blev
et symbol pa sejr, og derfor
star det endnu.

1840 - For forste gang i
verdenshistorien er en patient
bedovet, i mens
han fir fjernet en

tand

Tandlzgen hedder
William Morton.
Patienten hed Ebgn,og
blev bedavet med Zter.
Zter er en vaske med
en sadlig lugt, som man
kan indande. Zter giver
dog problemer med
opkastning, s man gik
hurtigt over til andre typer.

1928 — Den forste flyvetur over
Atlanterhavet

11903 flgj bredrene Orville og Willbuy, Wright
for forste gang en tur i en flyvemaskine. Turen
var dog kun 36 meter lang. I 1928 flyver
amerikaneren for farste gang fra Europa til
USA i én flyvetur, altsd nasten 6000 km. For
tog den tur flere uger, nu tager den under et
degn. ——

1840 — Vaniljekransen bliver
opfundet

Tlobet af 1800-tallet bliver brendekomfuret
mere og mere almindeligt i danske hjem. For
havde man lavet mad en form for bal, men med
braendekomfuret fik man pludselig en ovn.
Derfor kunne ;

man begynde
at lave nye
opskrifter
som
smakager og
fleskesteg.
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Indledning

Ifolge Sten Tommy Larsen og Jens Aage Poulsen hersker der hos bdde elever og lerere i
grundskolen en udbredt opfattelse af, at historiefaget er et primart fortidsrettet hukommelsesfag.
Ifolge Larsen og Poulsen kan det betyde, at undervisningen kommer til at tage afsat i
videnskabsfaget, og at eleverne kommer til at mangle interesse for undervisningens indhold. Det
forste er sarligt et problem, fordi historieundervisningen ikke skal vere en afspejling af
videnskaben, men derimod fungere som et demokratisk fag, der styrker elevernes
historiebevidsthed, perspektivskifte og demokratiske dannelse. Der kan derfor vare en stor vaerdi i
at tilretteleegge undervisning med afsat i identitetsnaere leeremidler, hvor eleverne far mulighed for
at bringe deres egne erfaringer og forventninger i spil (Larsen & Poulsen, 2021). Jeg har derfor
valgt at arbejde med at udvikle et didaktisk leeremiddel og en undervisningssekvens, som er taenkt
til at vaere identitetsnaer og bidrage til at kvalificere elevernes historiebevidsthed. Mit
undersogelsessporgsmal er saledes:

Hvordan kan jeg tilrettelaegge, gennemfeore, evaluere og udvikle en undervisningssekvens i
historiefaget i udskolingen, som kvalificerer elevernes historiske bevidsthed, og hvor jeg har
udviklet et identitetsnzert, didaktisk leeremiddel til formalet?



Relevans

I historiefagets formal, stk. 3, stir der: ”Elevernes historiske bevidsthed og identitet skal styrkes
med henblik p4, at de forstir, hvordan de selv, deres livsvilkar og samfund er historieskabte. Derved
opndr eleverne forudsatninger for at leve i et demokratisk samfund”. At styrke elevernes
historiebevidsthed er altsa en helt grundlaeggende del af historiefaget i grundskolen, og det tjener et
dobbelt forméal: det skal udvikle bade deres faglighed og deres demokratiske dannelse. Jeg har valgt
at udvikle et leremiddel med fokus pé netop dette og integreret det som en del af en
undervisningssekvens. Leremidlet er et vendespil, som centrerer sig om sammenhangsforstaelse og
bl.a. tager afsat i lektorerne Benjamin Laier og Sten Tommy Larsens kapitel om identitetsnaere
leeremidler og undervisningsforleb (Laier & Larsen, 2021) og Torben Hanghejs kapitel om
spildidaktik (Hanghgj, 2009). Min undervisningssekvens er desuden tilrettelagt pa baggrund af bl.a.
Thomas Illum Hansens kapitel om de fire virksomhedsformer og den dertilherende firfeltsmodel
(Hansen, 2015), Thomas Binderups kapitel om den historiske fantasi (Binderup, 2010), Nils Wedels
kapitel om Peer Learning (Wedel, 2017) og Heidi Eskelund Knudsens artikel om brug af
leeremidler 1 historieundervisningen (Knudsen, 2021). Jeg vil i det folgende afsnit uddybe, hvordan
mit leeremiddel er udviklet, og hvordan min undervisningssekvens er opbygget.

Mine mal for undervisningssekvensen er hentet fra Faelles Mél for historiefaget og er folgende:

e FEleven har viden om historisk udvikling

e FEleven kan forklare historiske forandringers pavirkning af samfund lokalt, regionalt og
globalt

e FEleven har viden om historiske forandringers pavirkning af samfund lokalt, regionalt og
globalt

Konkret skal eleverne efter endt forlgb have:

o Reflekteret over tidligere tiders vilkar

e Reflekteret over brud i historien som folge af begivenheder eller opfindelser, og hvad disse
har betydet for datidens mennesker

e Reflekteret over historiens bruds betydning for deres egen nutid

e Reflekteret over fremtidens vilkar og brud

o Reflekteret over deres egen historiske viden og antagelser



Metode

For at kunne planlaegge mit forleb har jeg forst og fremmest gennemfort observationer i de to
klasser, jeg har tilrettelagt forlebet til. Det har jeg, s& jeg har en fornemmelse for klassernes niveau,
dynamik og eventuelt serlige udfordringer. Observationerne er gennemfort som
deltagerobservationer, hvor jeg har veret til stede 1 det rum, jeg har observeret. Ifolge lektor
Thomas Szulevicz er fordelen ved deltagerobservationer, at man kan erkende sine observationer
kropsligt og fa en intuitiv forstdelse for konteksten og den empiri, man indsamler. Desuden kan
deltagerobservationer vare med til, at man som observater opbygger relationer til den gruppe, man
observerer, og at man derigennem kan {3 et sarligt indblik, som ellers vil vare usynligt. Ulempen
kan vere, at observationerne bliver svare at generalisere, fordi man som observater kan komme til
at identificere sig med de observerede akterer (Szulevicz, 2015). Dette skal man som observater
selvfolgelig vaere opmerksom pa, nar man ensker at bruge observationerne som empiri.

Jeg har i min undersogelse deltaget i varierende grad. Under min forste observation, som fungerer
som baggrund for min undervisningsplanlaegning, har jeg forsegt at observere klassens dynamikker
og foruds@tninger med sa lidt indgriben som muligt. Min anden observation har jeg foretaget, mens
jeg selv gennemforte undervisningsforlabet, og derfor er mine observationer forst blevet noteret
efterfolgende. Pa grund af dette, og fordi jeg var bade indgribende og styrende, baerer min anden
observation prag af forenkling og fortolkning. Til gengeld har jeg faet en intuitiv og kropslig
erkendelse med mig, ift. hvad der fungerede godt og knap sa godt i min undervisningssekvens.

I min evaluering af undervisningssekvensen har jeg gjort brug af bade formativ og summativ
evaluering og kvalitative data. Jeg har lebende vurderet elevernes niveau, faciliteret deres
lereproces og stettet, hvor der var behov. Som afrunding pa forlebet har jeg gjort brug af en
klassedialog, hvor jeg har faet en mere opsummeret fornemmelse af, hvad eleverne fik ud af
forlabet. Jeg har ikke malt pa noget kvantitativ til denne underseggelse af den simple arsag, at jeg
simpelthen lgb ter for tid og matte gennemfore evalueringen, som det var muligt, nemlig mundtligt
med kvalitative svar pd dbne spergsmal. Det er disse vurderinger og denne feedback, jeg har baseret
mine refleksioner og min analyse pa.



Teori og analyse

Ifolge forskningschef Thomas Illum Hansen er god undervisning som et stykke velkomponeret
musik: det skal have en sarlig komposition med vekselvirkning mellem flade og dybde, centrum og
periferi, felles dialog og individuelle muligheder for faglig fordybelse. For Illum Hansen star
astetikken helt centralt i den gode undervisning, bl.a. fordi eleverne gennem denne vekselvirkning
mellem @stetik og handvark pd den ene side og kommunikation og analyse pa den anden opnar
mulighed for kropslig erkendelse af viden og en bedre forstaelse for det abstrakte symbolsprog
(Hansen, 2015). [1lum Hansen praesenterer en model, firfeltsmodellen, som illustrerer de fire
virksomhedsformer (bilag 9, side 21).

Jeg har i min undervisningssekvens taget afsat i modellen og forsegt at inkorporere tre af de fire
virksomhedsformer samt gjort mig overvejelser om, hvordan jeg kan tilretteleegge min undervisning
som et velkomponeret musikstykke. Det har jeg, fordi jeg har forhabninger om, at vekselvirkningen
og de multimodale elementer vil kunne udvide elevernes historiske bevidsthed. Historisk bevidsthed
er nemlig ikke bare viden om fortidige historiske begivenheder, men ogsa forstaelsen for og den
kropslige fornemmelse af, at historie er en proces, en vekselvirkning mellem fortid, nutid og
fremtid. Gennem aktiv deltagelse og vekselvirkning mellem de forskellige virksomhedsformer er
det min forhabning, at eleverne ikke bare opnér viden om fortiden, men ogsa bliver i stand til at
forholde sig aktivt, analyserende, abstrakt og nuanceret til historiens gangs betydning for nutiden og
fremtiden.

Min undervisningssekvens centrerer sig om et vendespil, jeg har udviklet til formalet. Vendespillet
bestar af 48 historiske begivenheder, som hver iser illustrerer et storre eller mindre brud 1 historien.
Parrene bestar af samtidige begivenheder — altsa skal kortene matches efter arstal (f.eks. er to
samtidige begivenheder i 1912 et par). Et vendespil bestar af 12 par kort (se bilag 4, side 14). Til
vendespillet horer en enkel, lamineret tidslinje, som eleverne efter endt spil skal placere
begivenhederne pd. Dertil folger seks refleksionsspergsmal, som skal fa eleverne til at forholde sig
aktivt til kortene og reflekteret gore brug af deres historiebevidsthed (se bilag 5, side 16). Til slut i
sekvensen samler jeg op med en felles klassedialog. En skitsering af sekvensen kan ses i bilag 3,
side 13. I labet af sekvensen skal eleverne opné viden om fortidens historiske brud og disses
betydning for datidens mennesker og kunne forholde den til deres egen hverdag og fremtid.

De tre virksomhedsformer, jeg arbejder med i min undervisningssekvens, er estetisk, kommunikativ
og analytisk. Den @stetiske dimension er faciliteret gennem vendespillet. Vendespillet udger i sig
selv et @stetisk indslag, idet jeg pa alle kort har indsat et foto eller en illustration, som har relation
til begivenheden pa kortet. Ifolge Sten Tommy Larsen og Jens Aage Poulsen kan visuelle indtryk i
undervisningen vaere med til at skabe bade nysgerrighed og en kropslig erkendelse (Laier & Larsen,
2021). Dét at spille et spil sammen med en klassekammerat og vere sammen om noget felles tredje
kan for mig at se, udover at vare en social oplevelse, ogsé kategoriseres som en @stetisk oplevelse.
Princippet i vendespil gor desuden, at eleverne steder pa de samme begivenheder gentagende gange
og pa den made helt konkret har dem fysisk 1 h&nderne oftere, end hvis kortene blot skulle placeres
pa en tidslinje uden det forudgéende spil.

Nér eleverne sammen med deres klassekammerat skal spille spil, placere begivenhederne og svare
pa spergsmaélene, er de nedt til at kommunikere gennem dialog med hinanden. Her har jeg valgt at
tage afset i kollaborativ leering, hvor elever sammen skal lgse en stillet opgave og uden et allerede
fastsat mal (Wedel, 2017). Fordi spergsmalene laegger op til refleksion og er tilrettelagt som



autentiske spergsmaél, hvor der ikke findes et korrekt svar, er eleverne nedt til bdde i pararbejdet og
1 klassesamtalen at indga i en demokratisk dialog. De er desuden nedt til at argumentere for deres
valg, som vil vare baseret pd aktiv brug af deres historiske viden og bevidsthed. De far derfor
mulighed for gennem den kommunikative dimension at formulere noget, som forbinder deres
eksisterende for-viden med deres nye viden, og bruge denne nye bevidsthed i en storre
sammenhang (Wedel, 2017). At eleverne gor brug af deres eksisterende for-viden og forbinder den
til nye erkendelser, udger desuden den analytiske dimension i min undervisningssekvens. Jeg har
derfor valgt som det forste at tydeliggere og aktivere elevernes eksisterende for-viden ved at gere
brug af en faelles brainstorm pé klassen (se bilag 7 og 8, side 18 og 20). P4 den made har eleverne
fiet et springbraet ind i emnet, hvor de skal til at placere enkelte dele af historien i en storre
sammenhang. Ifelge [llum Hansen udger en analytisk forstaelse nemlig evnen til at kunne se del og
helhed og forstd sammenhangen mellem disse. Fagbegreber er desuden en vigtig del af den
analytiske dimension. Det er dog, ifelge Illum Hansen, samtidig vigtigt, at eleverne far mulighed for
at moade fagbegreberne i en vekselvirkning mellem den @stetiske og analytiske dimension (Hansen,
2015). Det har jeg inkorporeret pd en sdidan made, at eleverne forst og fremmest fir mulighed for at
erkende kropsligt gennem det @stetiske arbejde med vendespillet og herefter ved at bruge en
tidslinje for til sidst i klassedialogen at mede et fagsprog. F.eks. har jeg i refleksionsspergsmélene
lagt veegt pé, at eleverne skal analysere, hvilke begivenheder, de tror, har haft den sterste betydning
i samtiden. Under klassedialogen har jeg sé vagtet, at eleverne bliver introduceret til begrebet brud
i historien. Pa den made er fagsproget blevet introduceret i en autentisk kontekst, hvor eleverne er
géet fra det konkrete til det mere abstrakter, sédan som Illum Hansen foreslar (Hansen, 2015).
Samtidig har jeg lagt vaegt pa at lade eleverne identificere sammenhange mellem historiens
udvikling og deres egen hverdag for til sidst at forholde den til fremtidens udvikling. De har altsa i
sidste ende skullet bruge deres viden om og analyse af fortiden til at fremskrive udviklingen og
forholde sig til, hvad de ser som sandsynligt inden for deres egen levetid. De har pd den made géet
fra at forholde sig til enkeltdele (begivenheder fra fortiden) til helhed (historisk udvikling) til
sammenhange (hvad bringer fremtiden?).

I arbejdet med at udvikle et didaktisk leeremiddel har jeg taget afset i spildidaktik. Ifelge professor
Torben Hanghej kan spildidaktik vaere med til at udvikle elevens bade sociale og faglige
kompetencer. Hanghgj mener desuden, at spil i undervisningen er med til at rammesatte
undervisningen og dermed elevernes forforstielse og deres udfoldelse inden for et fagligt emne,
ligesom et spil i undervisningen kan vaere med til at skabe engagement og nysgerrighed hos
eleverne. Man skal dog sikre sig, at eleverne ikke bare opnar overfladisk viden, men faktisk far
brugt leeremidlet i dybden. Derfor er det vigtigt at folge et spil op med fagligt relevante diskussioner
(Hanghgj, 2009). Dette har jeg faciliteret ved netop at stille en raekke refleksionsspergsmal, som
senere bruges som afseat til faglige diskussioner. Ifelge Thomas Binderup kan man som menneske
bruge sin historiske fantasi til at navigere i historien pa syv forskellige mader. Her skal den
historiske fantasi forstds sadan, at eleverne gor sig forestillinger om fortiden og tidligere tiders
livsverden (Binderup, 2010). At navigere i og kunne reflektere over fortid, nutid og fremtid er en
del af et menneskes historiebevidsthed (Hassing & Vollmond, 2019). Derfor har jeg i mine
refleksionsspergsmal netop lagt vaegt pa, at eleverne skal kunne orientere sig i tid pa forskellige
mdder, bade fra nutid til fortid, fra nutid til fremtid og fra egen tid og eget rum til anden tid og andet
rum. Spergsmalene kan ses i bilag 5, side 16.

Da jeg udviklede mit leeremiddel, lagde jeg sarligt vaegt pd, at leremidlet skulle opleves
identitetsnert. Som tidligere nevnt kan identitetsnare leremidler vaere med til at kvalificere
elevernes historiebevidsthed, fordi de far mulighed for at bringe dem selv og deres livsverden,



forventninger og antagelser i spil (Larsen & Poulsen, 2021). Pa den made kan identitetsnare
leeremidler styrke ikke bare elevernes historiebevidsthed, men ogsé deres motivation for faget og
indholdet. Ifelge Marianne Poulsen er formen pa leremidlet afgerende for, om indholdet bliver
forkastet eller opfattet som spaendende (Knudsen, 2021). Samtidig viser undersogelser, at elever
ofte finder historieundervisningen kedelig og irrelevant for deres egen hverdag (Larsen & Poulsen,
2021). Det er altsa yderst relevant at beskeeftige sig med, hvordan man i historieundervisningen kan
bruge formen p4 sit leremiddel til at engagere eleverne i indholdet. Som tidligere navnt har jeg
bl.a. brugt spildidaktik for at opnd motivation hos eleverne, men jeg har ogsé haft fokus pa at
udvelge nogle begivenheder, som eleverne ville finde enten interessante, relevante eller
overraskende. P4 den made hébede jeg, at eleverne blev nysgerrige og motiverede til at engagere sig
i indholdet. Ved at udvelge nogle begivenheder, som eleverne ikke nedvendigvis havde en
forventning om skete synkront, hdbede jeg, at der opstod undringer. Min forhébning var, at
overraskelsesmomentet gjorde, at eleverne intuitivt gjorde brug af deres historiske viden og
historiske bevidsthed og muligvis ogsa fik disse udfordret eller rekalibreret.

Efter udvikling af leeremidlet og tilretteleeggelse af undervisningssekvensen har jeg gennemfort min
undervisning i badde en 7. og en 9. klasse pd en mindre friskole. Jeg vil nu fremhave noget af det,
jeg tog med mig fra min afprevning, med afset i mine observationer og noter, som kan ses i bilag 6,
7 og 8, side 16-20.

Som det forste i undervisningssekvensen gennemforte jeg i begge klasser en brainstorm, for at
aktivere elevernes for-viden om emnet. Som det kan ses i bilag 7 og 8, havde begge klasser som
udgangspunkt et ret godt overblik over perioden. Der blev navnt de store historiske traeek som
”global handel”, begivenheder som “demokratiets indfersel”, ’svenskekrigene” og den kolde krig”
og opfindelser som “’keleskabet”, “teknologien” og “atombomben”. Hos 9. klasse lavede jeg efter
undervisningssekvensen igen en brainstorm, og noget havde forandret sig i deres svar. Eleverne
lagde pludselig veegt pa en masse enkelte begivenheder og opfindelser, og de kunne oveni kabet ret
pracist huske arstallene, selvom jeg pa forhand havde understreget, at det var hverken
forventningen eller pointen med vendespillet. Jeg tolker det sddan, at eleverne var meget
engagerede i indholdet, og at de muligvis haftede sig ved arstallene, fordi der undervejs opstod
undringer og overraskelser. Disse undringer og overraskelser opstod hos begge klasser. |
refleksionsspergsmaél to, som led: ”Er der nogle af begivenhederne, som, I ikke umiddelbart ville
tro, fandt sted pa samme tidspunkt?”, svarede begge klasser f.eks., at de var overraskede over, at
koncentrationslejrene og McDonalds startede samme &r, og at de var overraskede over, hvor sent
danske foraldre matte sla sine bern. Disse undringer kunne fint, til en anden gang, fungere som et
afsaet til problemorienteret undervisning i et laengere forleb.

Generelt tog eleverne i begge klasser godt imod leremidlet. De havde let ved at komme i gang og
bruge det, og lesestien virkede som tilteenkt. De storste udfordringer opstod hos elever, som enten
havde dansk som andetsprog eller var ordblinde. Leremidlet og undervisningssekvensen var
generelt relativt teksttungt, og det er en risiko, at skriftsproget kan komme til at skabe en barriere
for, at eleven overhovedet far mulighed for at engagere sig i indholdet. Her kan jeg med fordel
overveje, hvordan jeg en anden gang kan skrue pd formen for at hjelpe serligt disse elever med at
nd indholdet.

Som afrunding pé lektionerne bad jeg eleverne evaluere pé leeremidlet og undervisningen. Begge
klasser fremhavede, at det var langt sjovere end det, de “’plejede at lave”. Variation, gruppearbejde
og dét at bruge kroppen var noget af det, der blev fremhavet som sarligt godt og noget, de generelt



savner i deres daglige undervisning. Det er netop tre punkter, jeg har arbejdet med ved at tage afsat
i [llum Hansens kapitel om virksomhedsformer.

Eleverne i 9. klasse fremhavede desuden, at de havde oplevelsen af at ’laere noget uden at leegge
merke til, at man lerer noget”. Ifolge Louise Klinge kan denne tilstand beskrives med hendes
begreb, leringsglemsel. Det beskriver en tilstand, hvor man er sa optaget af det, man foretager sig,
at man glemmer sig selv undervejs. Her er tilegnelsen af ny viden serlig effektfuld (Klinge, 2020).
Dette kan maske tilskrives min brug af spildidaktik, hvor eleverne bliver engageret i formen og
dermed ogsé indholdet. At tilretteleegge undervisning, hvor der hos eleverne opstér laeringsglemsel
undervejs, er i min optik noget af det mest succesfulde, jeg som didaktiker kan opna.

Jeg vil i min DIGI-talk reflektere over, hvilke udfordringer jeg stodte pa i forlebet, og hvordan jeg
fremover kan udvikle videre pa mit forlab, samt opsummeret konkludere péd mit
undersogelsessporgsmal.



Konklusion

https://www.studietube.dk/video/8681991/383d4f5331682bb7cea7bcfc799¢cc3dd
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Bilag

Bilag 1: observation i 7. klasse

| Tid og sted | Hvad sker der i klassen?
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6. oktober Laereren kommer ind i klassen, eleverne falder hurtigt til ro. Laereren T starter med

2023 at teelle fravaer og here eleverne, hvordan de har det i dag pa en skala fra 1-10.
Matematik Eleverne svarer p&nt og hefligt og forholder sig i ro. Laerer T, som er vikar,
9 elever prasenterer dagens opgave for eleverne. Eleverne er stille og lytter. Eleverne skal

spille spil pa computeren som inspiration. De skal selv snart i gang med at kode
spil. Der kommer lidt begejstrede reaktioner fra flere af eleverne, og nogle af
eleverne hvisker sammen. Larer T tysser pa eleverne. De fleste er stille, men et par
hvisker videre, lerer T navner deres navne i en lidt skarp tone. Eleverne far
besked pé at finde deres computere og at de ma sidde forskellige steder i klassen.
Eleverne gor hvad de fir besked pa, satter sig forskellige steder i klassen. Herfra
er der ro, eleverne sidder stille. De spiller individuelt pa hver sin computer, men
sidder sammen. Sadan gar resten af timen. En elev sperger, om jeg har lyst til at
prove at spille hans spil. Jeg forseger, men er ikke ret god til det. Vi snakker lidt
om, at det er en tidligere elev fra skolen der har udviklet spillet og som vandt
konkurrencen aret forinden. Vi snakker ogsa lidt om, hvordan de skal kode spillet.
Leaerer T forteller og viser noget pé tavlen for eleven. Da det er ved at vaere
pausetid forteller leerer T, at eleverne skal legge deres computere pé plads og ga
til frokost. Eleverne gor hvad de fir besked pa uden det store postyr.

Bilag 2: observation i 9. klasse

Tid og sted Hvad sker der i klassen?

6. oktober Larer M ankommer til klassen, mens der stadig er noget uro mellem eleverne. To
2023 drenge kemper lidt om noget, og leereren ma i en lidt hej tone bede dem stoppe og
Samfundsfag sette sig ned. Laereren forseger at introducere dagens forleb. Et par elever hvisker
videre, leerer M bliver forst lidt stille, derefter pataler hun det, hvorefter de stopper
og alle elever har opmarksomheden rettet mod lareren. Laereren forsatter sin
introduktion til opgaven. Forst skal eleverne se et videoklip, derefter skal de
arbejde med arbejdsspergsmal til klippet. Lareren setter klippet pd, som handler
om demokratiet i starten af 1900-tallet. Under filmen sidder eleverne rimelig roligt.
En enkelt piller ved sit penalhus, men ellers er de optaget af skermen. Da filmen er
slut, far eleverne besked pa at gé ind pd Google Docs og svare pa en raekke
spergsmal til filmen. Eleverne finder deres computere frem, men der opstér lidt
tumult omkring to drenge, som for sjov driller hinanden og raber. Laereren skaerer
igennem og forteller dem, at de skal forholde sig i ro og arbejde. Eleverne gér i
gang med at svare pa spergsmdlene. Jeg har pd fornemmelsen, at nogle af drengene
ikke laver s meget, men ellers er eleverne gaet i gang. Der gér ikke ret lenge, sa
er timen ved at vere ovre og det er frokosttid. I naste time skal eleverne arbejde
videre med spergsmélene og sa vil der blive samlet op fzlles.

Bilag 3: Skitse over undervisningsforleb

Lektion 1: 45 minutter
5 minutters introduktion til opgaven og min motivation for at gennemfore forlebet
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10 minutters brainstorm over ”ar 1800 — 2000
30 minutter: eleverne arbejde med vendespil + tidslinje

Lektion 2: 45 minutter

5 minutter: eleverne arbejder med vendespil + tidslinje

20 minutter: Eleverne arbejder med arbejdsspergsmal

20 minutter: klassedialog, brainstorm, evaluering og afrunding

Bilag 4: vendespillet, formindsket storrelse
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[1915 — Kvinderne far stemmeret i
Danmark
Kvmdcmc opmlr i 1915 samme ret til
id kratiet som d
fik med grundlovens indfersel i 1849.
Der var stor modstand, searligt fra
mand, som mente, at kvmdcme 1kke
havde
noget at
gorei
politik og
skulle p
holde sig
hjemme. o

1977 - Den forste Star Wars-film

udkommer
11977 udkommer
den forste af Star
‘Wars-filmene.
Forventningen er
ikke, at der
kommer flere Star
Wars-film. Star
‘Wars var en af de
forste Science
Fiction film, som
virkelig fik kzzmpe
succes.

1915 — Den forste tank bliver
opfundet

Tanks bliver opfundet under 1.
verdenskrig. Til at starte med er de ikke
saerlig effektive, men de udvikler sig
hurtigt til at blive.

1969 - Den ferste TV med farve
kommer til Danmark
er dog stadig lille, og det er

mest nyhedcr og orkestermusik, der
afspilles.

1889 — Virksomheden Nintendo
oprettes i Japan

Det er dog ikke videospil, men japanske
spilkort, de laver til en start. Kortene kan
bruges til at spille forskellige spil med.
Det er forst 100 &r senere, i 1985, at man
kan spille
Super
Mario pa
den
spilmaskine,
ikan se her.

1928 - Penicillinen bliver opfundet
Det er en engelsk videnskabsmand, der
ved et uheld og tilfelde opdager
penicillinens effekt.
Tidligere i historien
kunne almindelige
mennesker risikere at
do af f.eks. en simpel
lungebetandelse eller
blerebetzndelse. Det
er sygdomme vi i dag
uden problemer kan
behandle.

1977 — Den sidste henrettelse med
guillotine sker i Frankrig
Dadsstraf bliver dog forst forbudt i
Frankrig i 1981, 30 r efter Danmark
gjorde det forbudt.

1969 — USA lander pa manen for
forste gang i verdenshistorien
Efter 2. verdenskrig er der en "kold krig”
mellem USA og Rusland (dengang
Sovjetunionen). De konkurrerer bl.a. om
overlegenhed i rummet. USA vandt kaplabet,
Niel
Armstrong
d. 21 juli
1969 satte
sine fadder
pa minen.

1889 - Eiffeltarnet i Paris indvies
‘Térnet blev bygget til
Verdensudstillingen, og det
tog 300 maend et ar at
bygge tarnet. Oprindeligt
skulle tirnet vaere bygget i
Barcelona og kun have
stdet i 20 4r, for det igen
skulle pilles ned. Men det
gik en vigtig funktioni 1.
verdenskrig, som bl.a.
Frankrig vandt. Tirnet blev
et symbol pd sejr, og derfor
star det endnu.

1840 - For forste gang i
verdenshistorien er en patient
bedevet, i mens
han fir fjernet en
tand

Tandlzgen hedder
William Morton.
Patienten hed Eben,og
blev bedavet med ter.
ZEter er en vaske med

en sadlig lugt, som man
kan indinde. Zter giver
dog problemer med
opkastning, s& man gik
hurtigt over til andre typer.

1928 — Den forste flyvetur over
Atlanterhavet

11903 flgj bradrene Orville og Willbuy, Wright
for forste gang en tur i en flyvemaskine. Turen
var dog kun 36 meter lang. I 1928 flyver
amerikaneren for forste gang fra Europa til
USA i én flyvetur, altsd nasten 6000 km. For
tog den tur flere uger, nu tager den under et
dogn.

1840 - Vaniljekransen bliver
opfundet

Tlobet af 1800-tallet bliver brendekomfuret
mere og mere almindeligt i danske hjem. For
havde man lavet mad en form for bil, men med
braendekomfuret fik man pludselig en ovn.

1877 — Den forste telefon kommer
til Danmark

Forbindelsen er darlig og det skratter, men
alligevel var det helt banebrydende kan kunne

tale med et andet menneske, man ikke fysisk
havde
de matte kun &

var sammen med Det er dog md:g en Iuksus at
tale i telefon.

Kun 22

mennesker i

Kebenhavn

adgang til

telefonen, og

ringe, hvis Py
det var - N
vigtigt. - - ®

1811 - Den forste dansker ﬂyver
med luftballon
Han hedder
Johan Peter
Colding, og han
flyver med
luftballon 4 gange
isit liv.

1912 Titanic gar ned

skib Titanic sejler i marts
1912 afsted fra England mod USA. Skibet blev
kendt som "det synkefrie skib”, men desvaerre
var dette ikke sandt. Skibet ramte et isbjerg
undervejs og sank. Der var ikke tilstrekkeligt
med redningsbade, og derfor druknede 1514
mennesker den
nat.

1940 - De forste fanger ankommer
til koncentrationslejren Auschwitz
Auschwitz var en koncentrationslejr i Polen.
Under 2. verdenskrig
mistede 1,1 millioner
mennesker livet i
lejren, de fleste af dem
igaskamre. Mange
arbejdede ogsd under
slavelignende forhold,
og blev udsat for tortur
og sult.

1877 — Fonografen bliver opfundet
Fonografen kan optage og afspille lyd, hvilket

er forste gang i verdenshistorien. Det er nu

muligt at opfange

lyd ét sted og

afspille det er

andet sted. Det

synes vi i dag er

helt naturligt, men
dengang var det et
gennembrud!

1810 — Konservesdasen bliver
opfundet

Den bliver dog til en start ikke en sarlig
stor succes. Méske fordi ddsedbneren
forst bliver opfundet nasten 50 ar senere
i1858.

1811 - Det forste danske juletrae

bliver slebt indenfor og pyntet
Folk i Kebenhavn
synes at det var sd
markeligt med et
pyntet tree indenders,
at de slabte stiger hen
til vinduet for at kigge
ind i huset.

1810 — Den forste elektriske lampe
bliver opfundet

Lampen bliver bl.a. brugt som
gadebelysning i Danmark i 1880-1900.

1912 - Oreo-kiks kommer pa
markedet /
Den lille creme-fyldte oh! Oh
sandwich-kiks blev ifs OREO
opfundet i New York.
1 dag er Qreqs én af
verdens mest kendte
kiks, men i
virkeligheden er Qre,
kopi af en anden
kiks, som hedder

og som blev
opfundet 1 1908.

A creamy filled
Chocolate Cookie Sandwich

AP PPRERTS

1997 - Forzldre i Danmark ma

ikke lngere sla deres bern
I gamle dage havde forzldre det, man kaldte
altsa retten til at sld sine barn. Men
11997 blev den lov afskaffet og erstattet af en
ny. Det var nu forbudt bade at sld og udeve
psykisk vold pd sit bam.
d &

=McD bliver

grundlagt
McDonalds blev grundlagt i USA af 2 bradre,
Richard og Maurice McDonald. Deres farste
restaurant hed B

Speedes, 15 ar
senere dbnede de
den forste
restaurant med
navnet
McDonalds. I dag
er McDonalds
den storste
restaurantkade i
verden.

1997 - Skotske forskere kloner et
far

Gennembruddet i forskningen gor, at man nu i
princippet kan klone f.eks. mennesker eller et
keeledyr. Det er dog forbudt at klone i
Danmark, hvis man ikke er forsker. Men i
udlandet bruger man teknologien. F.eks. kloner
man gode vadelgbskameler i Dubai.

Faret hed i ovrigt Dolly. v
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1886 — Cola bliver opfundet

Det er en apoteker ved navn John

der opfinder drikken. Han vil finde en kur pa
hovedpine, og endte med at opfinde en sirup,
som bliver til cola. Drikken indeholdt dengang
bl.a. kokain.

Coca Cola
findes i dag
ialle lande
undtagen
Nordkorea
og Cuba.

1945 - Mikrobglgeovnen bliver
opfundet

Den blev, som sd meget andet, opfundet
som folge af et uheld og en tilfzldighed.
Den forste mikrobglgeovn vejede 350 kg
og var 1,7 meter hgj.

1886 — Opvaskemaskine bliver
opfundet

Det er Josephine Cochrane som
opfinder, og hun salger primaert
opfindelsen til hoteller og restauranter.
Det er forst over 65 ar senere, i
1950’erne, at
opvaskemaskinen
begynder at flytte
ind i almindelige
hjem.

1863 — Rulleskgjter med fire hjul
bliver opfundet

Rulleskgjter var faktisk blevet opfundet
allerede 100 4r forinden, men de var
svaere at bruge og uden en
t kani: Disse var
taenkt til at speende udenpa sine normale
sko.

1840 - Sikkerhedsnalen bliver
opfundet

Det var amerikanske Walter Hunt, der
opfandt sikkerhedsndlen. Han skyldte sin
ven 15 dollars og métte derfor opfinde
noget, sa

han kunne C

tjene penge B
gelden. D

1920 - Plasteret bliver opfundet
Vi kender det alle sammen i dag.
Plasteret, der kunne Klistre til huden, var
meget smartere hvis man fik sma
skrammer, som f.eks. snitsdr. P4 den
méde kunne man arbejde videre med
hénden uden en stor forbinding.

J&J BAND-AID

FOR CUTS AND MINOR INJURIES

‘The New First Aid—Have You Tried It?
4 =
PulA A

An Adhesive Bandage with an Absorbent Ceater
Economical Handy Aseptic

1945 — Atombomben bliver
opfundet

I august samme
4r bomber
amerikanerne
de to japanske
byer Nagasaki
og Hiroshima.
Det bliver en
katastrofe, hvor
op til 250.000
menneske dede.

1863 — Det forste toilet med skyl
kommer til
Danmark

For i tiden gik man pa
toilet udenders, i
baggérden eller, hvis
‘man boede pa landet, i
stalden sammen med
dyrene. Kloakering var
med til at forbedre
hygiejnen og er en af de
opfindelser, der har
reddet flest
menneskeliv.

1840 - Det forste foto af en
dansker bliver taget

Fotoet forestiller den beromte, danske maler
Bertel Thorvaldsen. Nu har man for forste gang
i verdenshistorien mulighed for, at se nojagtige
billeder af fortiden. For i tiden har man brugt

malerier, men de har det med at gore
mennesket pi maleriet smukkere end de maske
reelt var. Det
er ogs sket i
Bertel
Thorvaldsens
tilfeelde.

1907 - Danskerne er begyndt at
spise kartofler

Kartoflen kom egentlig til Danmark allerede i
1600-tallet. Der gar dog naesten 200 ar, for
danskeme begynder at bruge kartoflen og dyrke
den selv og i 1800-tallet bliver den mest brugt
som grisefoder, man spiser den ikke ret geme. Det
er ferst da man i 1907 finder ud af, at kartoflen er
meget sund,
at danskerne
for alvor

1920 - Det forste keleskab
kommer til Danmark

Koleskabet bliver opfundet i 1876. Det
tog dog lang tid, for keleskabet blev
almindeligt. I 1960 havde cirka
halvdelen af danskerne et kaleskab.

] N

1907 — Plastikken bliver opfundet
Verdens forste slags plastik bliver kaldt
bakelit, og bruges iser til hindtag pd
gryder og pander, derhindtag og smykker.
Det er dog forst i 1960 og 1970, at plastik
virkelig o~
bliver
almindeligt.
1 dag har vi
sveart ved at
undvzre
plastik.

1983 — Det forst opkald pa en
mobiltelefon i

Danmark
Telefonen vejede
1,5 kilo, kunne
holde strom i en
halv time, tog 10
timer at lade op og
kostede over
50.000 kr.

1851 — Den moderne symaskine
bliver opfundet

Det er dog ikke elektrisk, endnu. Det er
Isaac Singer, som opndr patent pa sin
symaskine i 1851. Han har stjdlet idéen
fra en anden.

1818 — Cyklen bliver opfundet

Den forste cykel bliver kaldt en "Dandy
horse” og er uden pedaler. Men lober altsd
med benene,

ligesom pa en L’,
bemecykel. Den far _;’/‘
forst pedaler over

40 r senere. De
forste cykler var sa
tunge og svare at
styre, at det forte til
mange ulykker. De
blev derfor forbudt i
mange byer.

e LUTHRIONE w00

1939 — Den forste helikopter bliver
opfundet

En helikopter er mere praktisk til mange
formil end et fly. Det er den bl.a. fordi den
bade kan lande og kan satte af fra jorden,
der hvor den star. Derudover kan den
hange stille i luften og bevage sig mere
fleksibelt.

1983 — Chicken Nuggets kommer
pé menukortet hos McDonalds
Opskriften blev opfundet i 1950, og i
80’erne adopterer McDonalds s den
sprade kyllingesnack pa menukortet. De
blev opfundet af en gourmetkok fra
Luxembourg. r

1905 — Den forste traktor kommer
til Danmark

Der gar dog et stykke tid endnu, for traktoren
bliver helt almindelig hos de danske landmand.
Traktoren er med til at revolutionere

landb fordi

erstatter de mange mennesker, der ellers ville
arbejde i

‘marken.

1818 — Den forste succesfulde

blodtransfusion
At kunne overfore blod fra et rask menneske til et
sygt menneske er et kempe medicinsk skridt som

1952 — Dronning Elisabeth bliver
dronning af Storbritannien

Hun regerer i 70 4r og bliver den anden

leengst-siddende

kan redde mange liv. Der gir dog 80 dr, for man monark i

(l))p;d;ger, at har ige blod o chi ien.
or er H

behandlingen i ;lun iﬂdc i 2:22,

mange &r vor der var flere

forbundet med ugers landesorg i

stor risiko for England.

sygdom og

ded.

1851 — Danmarks forste frimarke
Kong Christian d. 4. startede det danske
postvasen allerede i 1624. Han var desverre
ikke ret god til at lede det, si hurtigt blev det
uddelegeret til nogle andre. Naesten 300 ar
skulle der g, for
almindelige danskere i
hele landet kunne
modtage et brev i
postkassen. Den blev i
ovrigt ogsa opfundet i
1851.

1905 — Norge blive selvstzendigt fra
Sverige

Norge var indtil 1905 reelt en del af en
union med Sverige, lidt ligesom Gronland
og Fzereerne er en del af Danmarks

- - I -

den dag i dag.
Flaget
nedenfor var
unionens flag.

1939 — 2. verdenskrig starter
Tysklands diktator Adolf Hitler angriber Polen og
starter 2. verdenskrig. Mange millioner mennesker
mister livet i krigen.

1952 — Bobleplast bliver opfundet
Plastikken er langsomt ved at vinde frem som et
materiale, der bliver brugt. De to, der opfandt
bobleplasten, forsegte egentlig at opfinde et nyt
slags tapet.
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Bilag 5: Refleksionsspergsmal
1. Hyvilke tre ting bed i mest maerke i, og hvorfor?

2. Erder nogle af begivenhederne, I ikke umiddelbart ville tro, fandt sted pd samme tidspunkt?
Hvorfor?

3. Hyvilke tre begivenheder eller opfindelser tror i, der gjorde den sterste forskel? Hvorfor?
4. Hvilke 3 opfindelser ville I have sverest ved at undvare i dag?
5. Hoyvilke skelsa@ttende begivenheder eller opfindelser er kommet til indenfor jeres levetid?

6. Hvilke begivenheder eller opfindelser tror I, der kommer i jeres liv?

Bilag 6: Noter til lektionerne

9. klasse:

Jeg kommer ind i klassen, og der sidder 8 elever i klassen. Der mangler en elev, sé den daglige
leerer gér ud for at se efter ham. Lidt efter kommer sidste elev ind i klassen, og jeg begynder at
presentere materialet. Jeg forteller, hvorfor jeg har lavet et vendespil og hvordan jeg forventer
de skal bruge det. Jeg understreger, at jeg ikke har en forventning om, at eleverne kan huske
arstallene for de enkelte begivenheder eller opfindelser, men at jeg forventer, at de far en
fornemmelse for, hvad de sidste 200 &r har af betydning for deres liv i dag, og at de kan
reflektere over fremtiden. Eleverne virker ret hurtigt indforstaet med, hvordan de skal arbejde
med det. Vi starter med en brainstorm om de seneste 200 dr, som bliver skrevet ned pa et jam-
board. Jeg har indsat jam-boardet her i bilag. Da vi er faerdige med det, bliver eleverne sat i
gang i pararbejde. Jeg beder eleverne lose 2 vendespil hver. Tre af parrene gar straks i gang med
at lase opgaven. De sidste to par har sat sig overfor hinanden i et sofaarrangement med et
sofabord 1 midten. Det tager lidt tid og lidt pjat for dem at komme i gang, og jeg mé holde en
snor i dem. Da de kommer i1 gang, lykkedes det ellers godt for dem. Jeg taler med en elev, som
er bade ordblind og talblind, om, hvordan jeg kunne have lavet et spil til ham, som han kunne
have veret bedre med pa. Han forteller, at han synes det er ret svert, fordi han ikke kan stette
sig til noget, der er ”det samme” pd nogle af kortene, billederne varierer f.eks.

De to par ved sofabordet mé jeg resten af timen holde en lidt kort snor i, men generelt arbejder
eleverne godt og serigst med materialet. Seerligt flere af pigerne skriver meget og bruger
kortenes brodtekst, fremfor bare overskrifterne. Det er tydeligt, at eleverne fir noget helt andet
ud af materialet, ndr de bliver guidet til at bruge kortene aktivt i gennem
reflektionsspergsmalene.

Til slut samler jeg eleverne til en klassedialog om arbejdsspergsmélene og endnu en brainstorm
med jam-board. Eleverne byder fint ind pa spergsmélene, kommer med relevante svar og
velovervejede argumenter. Elevernes eneste kritik af mit forlgb var, at min tidslinje var for lille.
De giver udtryk for, at det har vaeret meget sjovere at lave vendespil og arbejde med forskellige
medier, end “bare” at leese. Jeg blev lidt presset pd tid til sidst, og matte ga lidt ind i naeste time.
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7. klasse:
Jeg kommer ind i klassen, eleverne sidder allerede klar i en rundkreds som de plejer. Det er
morgentime, sd den daglige leerer M bruger noget tid pa at tjekke elevernes fravaer og fa en
status pa deres humer fra 1-10, samt indsamling af telefoner. Herefter gar jeg i gang. Jeg
forteeller dem om mit vendespil, hvorfor jeg har lavet det og hvorfor jeg skal lave
undervisning med dem. Herefter laver jeg en brainstorm med dem, som kan ses i bilag 8.
Eleverne er stille og hoflige. Jeg deler dem herefter ind i par. Da jeg nér til de sidste to
elever, foreslar den daglige laerer at de to elever ikke er sammen, da de er tvillinger og begge
andetsprogselever. De to elever protesterer hojlydt. Jeg tager en hurtig beslutning og lader
de to elever blive sammen. Eleverne bliver sat til at arbejde. Denne gang beder jeg kun
eleverne lase et vendespil hver, i stedet for to. De fleste af eleverne arbejder koncentreret.
Til min overraskelse bruger flere af eleverne ogsé af egen motivation bredteksten i
leeremidlet. Det er dog en stor udfordring for de to andetsprogselever at svare pa
arbejdsspergsmailene. Eleverne ngjes med at skrive arstal som svar pa mine sporgsmal,
fremfor at skrive deres argumenter. Jeg forsgger at stotte dem i deres proces ved at fa dem til
at reflektere over spergsmalene i dialog med mig. P4 den méade er det ikke deres
udfordringer med det skriftlige, som kommer til at std i vejen for deres historiefaglige
leering. Dét, at eleverne kun skal spille ét vendespil viser sig at passer rigtig godt med tiden.
De har generelt tid til spergsmaélene, tid til vendespillet, og vi har nok tid til slut i timen
(nzsten). Eleverne svarer hofligt pa mine spergsmal, og stort set alle eleverne kommer med
svar pa spergsmalene. Til slut i timen beder jeg om feedback pa mit undervisningsforlab.
Eleverne forteller, at de synes det var sjovere at lave vendespil end det de normalvis
arbejdede med, som plejer at veere noget med at leese. Saerligt synes det det var fedt at bruge
kroppen, og at der var meget forskelligt, de skulle: vendespil, tidslinje, svare pa spergsmal,
klassedialog.
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1. brainstorm

Bilag 7: Brainstorm, arbejdsspergsmal og evaluering fra 9. klasse
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Det er sjovt at man
er sammen om det.
Ris: maske en faelles
tidslinje end de sma
tidslinjer. Et ulige
antal kort.

Sjovt. 100 gange
bedre end at sidde at
lzese det. Man kan
vaere sammen om det.
Man laerer ting uden
at man taenker over at
an lzerer det. Det er
sjovt at der er sjove
fakta med ind i spillet.
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Bilag 8: Billeder fra 7. klasse

1. brainstorm
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2. tavlenoter fra undervisningen
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Bilag 9: Firfeltsmodellen over virksomhedsformer i undervisningen
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