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INDLEDNING

Stor eksponering for ord, leesning og fordring af aktiv deltagelse har en positiv og mélbar effekt pa
berns udvikling af laeseferdigheder og sprogkundskaber (Elbro, 2014, s. p192). Et hermeneutisk
blik pé leeseforstielsen beskriver laeseprocessen, som at leeserens individuelle forforstaelse modes
med en fremmed tekst, som aktiverer skabelsen af en helhedsforstéelse gennem lesningen af
mindre dele og tilslut vil der opsta fortolkning og dermed en forstaelse (Asmussen, 2016, s. p152). 1
sadan en proces vil inferenskoblinger og kognitive skemaer blive dannet. Indgangsvinklen til denne
undersogelse har vaeret med paedagogisk afset i netop dette hermeneutiske standpunkt, hvor
dialogisk undervisning og stilladsering af udvikling af inferensdannelse, meningsfuldhed, arbejdet
med forforstéelse, ’at ga i dialog med den valgte tekst’ samt opmarksom lasning var hjernestenene.
Denne form for literacy-padagogik hejnede at stotte eleverne i at f4 noget uhandgribeligt ned pa et
abstraktionsniveau, hvor det sproglige kunne omsattes og eleverne derved kunne opné
tekstforstielse (Asmussen, 2016, s. p172). Til dette var det underseagende fokus yderligere at
afprove, hvordan man kunne arbejde med implicit og eksplicit informationsforstaelse, samt hvordan
man kunne motivere eleverne til at opleve teksten som meningsfuld, for i sidste ende traene
elevernes inferensdannelse og dermed styrke deres leseforstielse gennem en arbejdsproces hvor
folgende omrdder var behandlet: Forudsigelse, stille spergsmal, opklare og opsummere (Asmussen,
2016, s. p172). Altsa segte underseggelsen at skabe en meningsfuld for-, under- og efterlaesning med
eleverne, som bar pa at eleverne skulle levere et digitalt slutprodukt: Et escape room. Arbejdet med
gamification kan anvendes som didaktisk greb i undervisningen til at styrke elevernes indre og ydre
motivation, og derved forma at hgjne aktiviteten og engagementet (emu & Franck, 2023). Sarligt et
escape room vil invitere eleverne pa en fordybelsesrejse, hvor de vil opleve at arbejde med
narrativer, indlevelse, ideudvikling og drive i danskundervisningen. For afprevelsen af
undersoggelsen var en storre overvejelse, hvorvidt gamification var en favnende og inkluderende
metode for alle elever. Her var bekymringen, at det méske ikke ville vaere en positiv oplevelse for
de lese-skriveudfordrede elever, da det var antaget, at de ville se sig udfordrede pga. tidspres samt
den preastationsorienteret motivationsform. Det viste sig dog i1 praksis, at de erklaerede ordblinde
elever tilgik opgaven med en positiv indstilling og fik forméet at lase opgaven og produceret det de

skulle pa lige fod med de andre elever i klassen.
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UNDERS@GELSESSPORGSMAL

Hvordan kan man planlaegge, gennemfore, evaluere og udvikle et
fagligt forleb om forfatteren Karen Blixen, hvor eleverne soger faglig

viden og stilladseres i at producere et digitalt multimodalt produkt?

UNDERSQOGELSESSP@RGSMALETS RELEVANS FOR UNDERVISNINGSFAGET

Laesning kan anskues som varende en kommunikativ og funktionel feerdighed, der er kan
argumenteres for at vaere en nedvendig og naturlig udvikling i livet (Nielsen, 2007, s. 53).
Laseferdigheden trives bedst 1 et rum med trygge relationer, respekt og rummelighed, hvor
eleverne kan tilgd leesningen pé deres eget niveau og dermed udvikle deres individuelle

skriftsprogstilegnelse mest konstruktivt.

Danskfaget har i folkeskolen fra politikernes side ogsa til formal at styrke elevernes “beherskelse af
sproget og fremme deres lyst til at bruge sproget personligt og alsidigt i samspil med andre” (Borne-
og Undervisningsministeriet, 2019, s. 3). Derudover skal eleverne bl.a. evne efter de har afsluttet 9.
klasse at kunne variere laesehastighed efter leseformal, kunne skabe overblik over multimodale
tekster, og kunne sammenfatte informationer fra forskellige elementer i den givne tekst (Borne- og

Undervisningsministeriet, 2019, s. 10).

Ud fra dette kvalificerer denne undersogelse sig ift. danskfaget, da fokus er pd at stilladsere
eleverne sdledes de oplever meningsfuldhed og motivation i medet med leesning, samt at de
udvikler deres leesehastighed, sans for overblik og information og i det store hele udvikle deres evne
til at danne overordnet inferens og dermed forstéelse for det leeste. Her er serligt gamification-
elementet relevant, da denne metodik vil fordre udvikling af netop elevernes analyseegenskaber og

inferensdannelse.
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TEORETISKE PERSPEKTIVER, DER UNDERSTOTTER

UNDERSQOGELSESSPORGSMALET OG VALG AF FAGLIGT FOKUS

LITERACY

Literacy begrebet kan defineres ud fra forskellige perspektiver, teorier og kontekster. Her bliver
literacy anskuet som et fagdidaktisk begreb, med dannelseselementet vinklet ind over, samt
feerdighederne: Afkodning og produktion af tegn. Literacy er altsa evnen til at kunne tolke,
producere og reflektere over tekster” (Fibiger & Jorgensen, Ordforklaringer, 2016, s.
"ordforklaringer"). Denne undersegelse vil fokusere pa at udvikle literacy i relation til arbejdet med
en fagtekst og laeringsoplevelsen i medet med denne. Denne undersegelse kan inddeles i en for-,
under- og efter-laesningsproces til stilladsering af udvikling af laeseforstéelsen og derved fremme
tilegnelsen og udviklingen af literacy-kompetencen hos den enkelte elev. Indenfor
kompetenceomradet leesning i dansk, er der i denne undersggelse skerpet fokus pa forstaelsesdelen
af leesningen, derfor er undervisningsmaterialet udvalgt og designet sddan det tilgeengeliggeres for
alle elever via en eksisterende oplasningsfunktion pa hjemmesiden, samt PDF-filer til evt. LST-
behandling. Ud over dette er forleesningsfasen en vidensdeling og stilladseringsproces af de
eksisterende forudsatninger eleverne vil mede den valgte tekst med. “Eleverne skal aktivere, hvad
de ved om et emne, fordi det gor det lettere for dem at udbygge og koble nye informationer til det,

de allerede ved” (Arnbak, 2003, s. kapitel 10). Falgende spergsmal vil blive behandlet:

1. Hvad er en kanonforfatter?
2. Hvem var Karen Blixen?

3. Hvad forventer du, at forfatterportreettet vil give dig af oplysninger?

I selve leeseprocessen er der udarbejdet stilladserende arbejdsark, som eleverne skal anvende

analogt til at bearbejde tekstens information.

“"Mange svage leesere beretter, at de ikke fdr noget ud af at leese en tekst. Tekstens indhold er sa at
sige forsvundet ud af hovedet pd dem, ncesten for de har lcest den. At lcese bliver derfor som at kigge

ud af vinduet, ndr man korer i bus, og man sidder i sine egne tanker. Man kan slet ikke huske

bagefter, hvad man har set” (Arnbak, 2003, s. kapitel 11).

For at statte eleverne i deres l@seoplevelse, skal de i denne undersggelse ende med et slutprodukt

vaerende et escape room om den udvalgte kanonforfatter med afsat i leesningen af en fagtekst (et
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forfatterportraet). Dette skal gore selve madet og laesningen af den valgte fagtekst for malrettet og
meningsfuld. Eleverne far overdraget ansvaret til selv at skulle vurdere, hvilken information, der er
vasentlig til den senere udarbejdelse af indhold i deres produkt. Via arbejdsarket vil eleverne
komme gennem en fase med notatskrivning i udviklingen af deres multiple-choice spergsmél om
forfatteren. For at modellere og igen stilladsere eleverne endnu mere, har jeg selv udarbejdet et
escape room om en anden forfatter, séledes eleverne kan drage inspiration af denne, men ogsa fa en
konkret visuel oplevelse af, hvordan deres produkt vil blive. Modelleringen vil paedagogisk bidrage
som element til at eleverne succesfuldt ville kunne producere deres eget produkt, synliggere
formélet med arbejdet og derved demonstrere kommunikationsviklen, aktivere tankeprocessen til

udvikling af eget produkt og skabe meningsfuldhed 1 undervisningen (Hetmar, 2014, s. 71-72).

Som afrunding vil efter-leesningsfasen byde til refleksion over leseudbyttet. Her skal eleverne
reflektere over deres tilegnede viden og notere den pa post-it-notes, der skal hanges op pa A3 ark 1

klassen, ud fra felgende tre punkter:

1. Need-to-know om forfatteren
2. Nice-to-know om forfatteren

3. Hvad vidste jeg ikke for forlobet startede?

Dermed vil elevernes leringsudbytte blive synliggjort for dem selv. Pa sigt vil denne form for
afrunding og konklusion i teorien styrke elevmotivationen; “Eleverne bliver mere bevidste om deres
eget udbytte af undervisningen. Eleverne laerer sig ogsé at sperge mere til formalet med
undervisningen og beder om forklaringer pé det, de ikke forstar” (Arnbak, 2003, s. kapitel 12).
Denne undersggelse vil altsd tage afsat i konstruktivistisk laeringsteori, hvori ”hvori eleverne skaber
mening ved at keede ny viden sammen med det, de allerede ved” (Arnbak, 2003, s.

"ordforklaringer").

GAMIFICATION

Gamification kan ifelge Deterding, Khaled, Nackle og Dixon (2011) defineres som “the use of
game thinking and game mechanics in non-game contexts to engage users in solving problems”
(Erkmann & Lombholt, 2018, s. p129). I en kontekst omhandlende lering, engagement og udvikling
kan spilelementer og gamification skabe mulighed for en motiverende dyrkelse af konkurrence,

udforskning og at arbejde i roller (Erkmann & Lombholt, 2018, s. 9). Til at stilladsere eleverne i
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deres leeseforstaelse af den udvalgte fagtekst inddrages netop gamification — konkret set
spilelementerne: Indsamling af ressourcer (forstaelse og indsamling af den givne information via
faglig laesning), skabelse af menster (systematisk bearbejdning af det laeste gennem en grafisk opsat
model, senere selvstendig produktion), og udforskning (kreativ udvikling gennem det tekniske
virkemiddel Thinglink samt selve undersogelsen af den givne fagtekst) (Erkmann & Lombholt, 2018,
s. 17). I denne laeseproces og gennem arbejdet med at skulle fremstille et escape room vil eleverne
ogsé made og skulle forholde sig til @stetik. Eleverne vil i deres arbejde med escape roomet ogsa
bergrer det narrative element, simulering og arbejde med deres forestillingsevne (Erkmann &

Lomholt, 2018, s. 75).

KORT MUNDTLIG DEFINITION AF BEGREBER

Lydfil - VOICE RECORDER

UNDERVISNINGEN NARSTUDERET

Lektionsplaner ses i bilag 1. Padlet opsat til undervisningsforlebet:

‘Padlet

Marie « 12 minutter

Karen Blixen

© Marie 21 © Marie 21 © Marie 2 timer H
Opgave 3: Forberedelse af

indhold

6 Marie O Marie =7
Opgave 4: Opszetning af Opgave 5: Afprov et Escape

Escape Room Room

Opgave 1: Farlasning

&)
N

Opgave 2: Escape Room

FEEDBACK

forfatterweb.dk
Skriv post-it-notes med bud p3 Karen Blixen PDF

folgende spergsmal:

thinglink.com

« Hvad er en kanonforfatter?

* Hvem var Karen Blixen?

Qo

1901210657995358694

I dette forlob skal du lave et
escape room om Karen Blixen i
skoletube mediet "ThingLink".

For at fa en fornemmelse af
hvordan dette virker, prov da mit
escape room om en anden kendt
forfatter forst!

OBS: en lille fejl ved platformen
ger, at den ikke vil vise, hvis man

Du er nu néet til opgaven, hvor du
skal i gang med at finde
information om Karen Blixen, der
skal omszettes til indholdet i dit
escape room.

Hent et arbejdsark, og begynd at
udfylde det. Hiemmesiden du skal
finde informationen pd er
forfatterweb.dk

Qo

Padlet - Karen Blixen

N&r det printede ark er udfyldt og
der er mindst 5 I3se, skal du i gang
med at opsaette dit escape room.

HOW TO DO IT:

1. Efter at have 3bnet ThingLink i
skoletube, starter du ved at
oprette en multimedia editor.

Feedback - escape room

1. Hvis du er faerdig med dit
escape room, find da en
anden og afprev hinandens.

2. Hent nu et feedback-ark, og
udfyld denne.

3. Overlever din feedback til din

makker og fortael om hvad dt -

har noteret. Skift da, s& du


https://www.studietube.dk/media/9452398/ebv116mjkr9okcpjed4l3k3twfnc6j32elk3c4nc
https://padlet.com/ljbdsk9042/karen-blixen-qb1akx8g2vn51j5r

Marie Castellarnau 2024

Professionsessay — dansk 3. semester

SITUATION 1: FGRLASNING

Eleverne skulle i den forste lektion besvare nedenstaende sporgsmal. Dette skulle de gore enten
alene eller med deres sidemakker pé post-it-notes, som de skulle heenge op pa A3-posters, der var

forberedt med overskrifter og hengt op i lokalet. (Se bilag 7)

e Hvad er en kanonforfatter?
e Hvem var Karen Blixen?

e Hvad forventer du, at forfatterportrattet vil give dig af oplysninger?

Forlasningsavelsen var tilrettelagt med hensigt om at skabe et overblik for underviseren, for at
tydeliggore elevernes eksisterende viden, men ikke mindst for at tydeliggere elevernes forforstaelse
overfor eleverne selv. @velsen kraevede sarbarhed og mod til at tilkendegive evt. manglende viden,
og trods dette var der flere post-its der optradte enten med ?” eller helt blanke. Aktivering af
eksisterende viden var derfor en udfordring, men set fra en semantisk vinkel, kunne det dog
argumenteres at den svage eller ikke-eksisterende viden nu ved synliggerelsen deraf dbnede op for
muligheden om at koble den nytilkomne viden til et tomt felt, der havde fiet kastet en ny bevidsthed
og eksistens over sig. Simplificeret: Dette gav mulighed for eleverne senere i processen at tilegne

sig den nye viden med et klart og kategoriseret formal om at fylde tomrummet ud.

SITUATION 2: LESNING

Under selve leseprocessen og gennem arbejdet med de stilladserende og grafiske opsat arbejdsark
gik flere elever opgave 3 overfladisk i mede (Asmussen, 2016, s. p155). De fleste kastede sig ud i at
blot tilgd og behandle den forste fakta pa siden med kort information om fedselsar, ded, uddannelse
m.m. Dette blev i forste omgang italesat gennem en-til-en feedback med fokus pa at formativt
produktudvikle den enkelte elevs kvalitet af spergsmal til deres escape room. Til denne feedback
blev fokus lagt pa kvaliteten; stoltheden i eget producerede vark. Altsa blev der dialogisk grebet fat
1 selve game-elementet frem for at forlange en klassisk dyb og kronologisk lesning af fagteksten.
Dette gjorde indirekte dog, at eleverne stadig formdede at foretage en koncentreret laesning af

teksten, dog med motivationsfaktoren vaerende at producere et verdigt produkt af kvalitet og
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udfordring, som kunne prasenteres til deres klassekammerater og besté en peer-review senere.
Dette blev i den efterfolgende lektion ved timens anslag ogsa italesat pd hele klassen. Det blev
efterfolgende observeret, hvordan eleverne selvstendigt anvendte forskellige laeseteknikker, sarligt:
Oversigtslasning, skimming og scanning, for efterfolgende at anvende dybdelesning af serligt
udvalgte afsnit, der skulle anvendes til skabelsen af interessante spergsmél og gader (Fibiger &

Jorgensen, 2016, s. p152).

SITUATION 3: EFTERLASNING

I sidste opgave i forlgbet skulle eleverne igen synliggere deres viden gennem spergsmal til forlebet:

e Need-to-know om Karen Blixen
e Nice-to-know om Karen Blixen

o Hvad vidste jeg ikke for forlobet startede?

Dette skulle visualiseres gennem besvarelser pa post-it-notes som i ferlesningsopgaven og sattes
pa de respektive A3-ark. Det blev besluttet at eleverne skulle besvare, hvad et forfatterportret var
igen, da der nermest ingen svar var under forleesningsprocessen. Besvarelserne ses i bilag 7. Denne
synliggarelse og afrunding pé forlebet syntes at virke godt og eleverne deltog engageret i opgaven
og fik produceret en del svar til hvert omréde. Eleverne kunne i denne lektion uden adgang til noter
eller computer komme med oplysninger om Karen Blixen og den valgte teksttype uden nermere
toven. Dette viste, at arbejdet med bevidst at stilladsere og styrke elevernes evne til at forsta en leest
tekst havde positiv effekt. Altsa var det effektivt at arbejde med elevernes inferensdannelse og

leseforstaelse gennem en semantisk og konstruktivistisk leeringsteoretisk forstaelse.

REFLEKSION OVER UNDERS@GELSEN

Denne undersggelse har arbejdet med et udgangspunkt, der baserede sig pa at skabe mening med
lesningen af en tekst. Denne mening opstod for eleverne gennem arbejdet med skabelsen af et
escape room og blev styrket ved oplevelsen af peer-review efter afprevning af hinandens. Eleverne

bekraeftede dette til den afsluttende evaluering af forlebet pa klassen:



Marie Castellarnau 2024

Professionsessay — dansk 3. semester

”Man husker det bedre, fordi man skal bruge det til noget mere.” Svarede en elev til evalueringen.
”Nar man bare laeser for at lase, sd husker man det ikke.” Svarede en anden.

Oplevelsen som underviser og forméalet med at skabe en meningsfuld laesning af en fagtekst var
altsa bekraftet af eleverne som succesfuld. Det har veret positivt og motiverende som underviser,
at opleve en hel klasse i mere eller mindre grad tage imod et planlagt forleb, gribe den faglige
udfordring an pé en legende méde, vise engagement og deltagelse, og se, hvordan digital game-
baseret leering kan imedekomme teenage-elevers behov for meningsfuldhed i medet med en

klassisk dansk kanonforfatter.

DIGI-TALK

ThingLink: DIGI-Talk


https://www.thinglink.com/card/1914091547108835814
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BILAG 1 - LEKTIONSPLANER

2024

Lektion 1
Sekvens Var(ijghe Indhold Formal/mal Materialer Aktivitet Evaluering/feedback
Overgang il Vurdere, hvornar
1 2 min | lektionen er klar til
lektion at starte
2 2 min Dagens program Skabe overblik
gens prog +réd trdd
Forklaring/
3 10 min Introduktion til forvirr:clng/ Padlet + U gennemgar forlgbet
forlgb via padlet skeerm via padletten.
Hvem er
modtager?
Farst alene eller med
Genkaldelse, sidemakker, skriv .
Opg 1: . . Evaluering:
. feelles viden, post-it-note om
4 8 min Kanonforfattere, + o . o Hvad ved
. formal med farviden/forforstaelse,
Karen Blixen eleverne?
forlgbet derngest gennemgang
péa klassen,
Er der nogen, der Dem, der ikke ved Eva;LlJee\jlerli:eHar
5 3 min ikke ved hvad de FeedbacktilU hvad de skal, kan o
. forstaet hvad de
skal? komme hen til mig.
skal?
E pabegynder
N Smart selvsteendigt opga:/e
) Eleverne gar i gang 2. Fgr man kan ga
6 15 min board + .
med opgave 2 computer videre, skal man
P tjekke ind med en
leerer.
Klassesamtale: Hvor
) Lektionsafrunding, Op;amllng, langter | kommeti Evaluering og
7 5 min evaluerin synliggarelse dag? onsamlin
g af leering, Var der noget, der var P g
udfordrende?
| alt 45 min

Refleksion
for timen:

Lektionen kan blive udfordret, hvis teknologien ikke virker. Jeg skal vaere opmerksom pa at huske at
italesette vigtigheden i brug af hjelpemidler, til dem der er leeseudfordrede. Har i forberedelsen
indsat arbejdsark samt feedback-ark i PDF-format saledes disse kan behandles med LST-redskaber.

Forventer de andre skriver i handen.

Evaluering
efter timen:

Lektionen var feerdig 5 minutter for tid. Det var ikke alle der ndede at gennemfere escape roomet jeg
havde lavet som model, men jeg valgte at afslutte lektionen. Jeg vurderede, at eleverne ikke ville f&
noget ud af at starte op pa opgave 3, grundet meget kort tid, og at de ville f4 mere ud af at g& videre
med det i lektionen i morgen. Til opsamling pé klassen bidrog eleverne ikke mundtligt, men jeg
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kunne fa dem til at nikke/ryste pa hovedet ved ja/nej-spergsmal. Ved intro til opgave 1, fortalte jeg at
jeg gerne ville at eleverne skrev ”’?”, hvis de ikke vidste noget om en af emnerne, da jeg gerne ville
se hvor mange “tomme” post-it det blev til. (At jeg ikke kunne vurdere, hvilken viden de havde, hvis
ikke de synliggjorde det for mig. Derudover sé jeg det som en mulighed for at tydeliggere overfor
eleven selv, at eleven manglende viden pa et bestemt omréde, og at efter dette forleb vil post-it-noten
forhabentligt ikke lngere blot indeholde et ?”.)

Lektion 2+3+4
Sekvens  Varighed Indhold Formal/mal Materialer Aktivitet Evaluering/feedback
. Overgang til Vurdere, hvorna"r.
1 2min . lektionen er klar til
lektion at starte
Tydeliggorelse af
Opsamling fra lektionsindholdet: U taler med
. . . Padlet +
2 5min forrige lektion + Hvad skal man? skeerm klassen;
arbejde videre Klassedialog
Genkaldelse.
E udvikler evne til at
styre og regulere egen
leeseproces. E kan
Eleverne arbejder . vurdere mOdtageren’ Formativ feedback:
) . indholdet i konteksten. fokus pa kvalitet,
3 30 min videre med X N Computer -
E arbejder ogsad med kreativitet samt
forlgbet planleegning leeseforstéelse.
forberedelse,
fremstilling, respons,
korrektur og evaluering.
Klassesamtale:
3-2-1-metode:
Lektionsafrunding, ) 3tingeleverne
) . Opsamling, har leert, 2 ting .
4 8min evaluering + . . Evaluering
. synliggarelse af leering, der var
oprydning udfordrende,
1 ting der var
sjovt/interessant
3x
lalt 45 min

Primere udfordring ved disse tre lektioner, er, hvorvidt der er tid nok til at eleverne kan levere et
produkt af god kvalitet. Her skal jeg forsege at se lektionerne an pa dagen, vurdere elevernes
EYCI o lehizl@ fremgang, og muligvis indsatte deadlines for de forskellige opgaver, sadan at alle elever nar at

timen: komme i mal med et feerdigt produkt. Her mulighed for at differentiere opgavelgsningerne, sé der er
fokus pé kvalitet frem for kvantitet: Mere vigtigt at der er fremstillet 3-4 gode, solide spergsmal frem
for 25 af dérlig kvalitet.
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Evaluering
efter lektion
2:

Evaluering
efter lektion

3:

Evaluering
efter lektion

4:

Timen blev sldet an med en samtale om en padagogisk problemstilling mellem laerer og klasse,
derfor var der blot 20 minutter tilbage, da jeg tog over. Jeg oplevede eleverne kom godt i gang, og da
jeg gik rundt blandt eleverne, fik jeg italesat overfor nogen at det var vigtigt at fordybe sig sddan at de
spergsmal man fik produceret, var af kvalitet og en vaerdig svaerhedsgrad.

Timen gik godt. Jeg startede med at prasentere lektionens indhold — hvad eleverne skulle. Derudover
fortalte jeg hele klassen, at de skulle overveje deres svaerhedsgrad og kvalitet af spargsmal. Eleverne
bad ind med konstruktive spergsmal ved lektionsstart, og jeg forklarede, at det var helt tilladt at gribe
opgaven an som en proces, hvor man kunne genbesege forrige dele af forlebet sdsom udviklingen af
spergsmal samt afpreve mit demo-escape room igen for at hente inspiration. Da lektionen var lidt
over halvvejs, afbrad jeg klassens fordybelse og meddelte at de gerne matte ga i gang med at
udarbejde deres escape room, hvis de folte de havde nok spergsmaél af kvalitet til at kunne gé i gang.
De kunne altid udvikle flere, hvis de havde tid nok. Efter dette begyndte de lebende en efter en at
tjekke ind og fa godkendt deres arbejdsark til at kunne gé i gang. Ved lektionsafslutningen var
eleverne overraskede over “allerede” at have pause. En pige var frustreret over hun skulle vente til
mandag fer hun kunne komme i gang med at udvikle pa sit escape room og en dreng blev siddende
og fortsatte sit arbejde, selv da de andre begyndte at forlade lokalet.

Jeg ébnede lektionen med at meddele eleverne, at jeg habede de fleste ville blive feerdige med at
bygge deres escape room i denne lektion og at i sé fald métte de gé i gang med feedback-opgaven.
Der gik sma ti minutter indtil den forste meldte sig feerdig. Eleverne fandt forste punkt i feedback-
arket sveert at forstd: ”Afklar: er det rigtigt forstdet...? " Jeg forklarede, at dette punkt var en slags
”check-in” omhandlede hvorvidt afsender havde kommunikeret sit produkt korrekt. Hertil fx er det
rigtigt forstdet, at din slutning er sadan...?”, “at din historie handler om...?”” osv. Viste sig, at der var
nogle elever, der slet ikke havde faet fx deres narrativ med i opsatningen af deres escape room,
hvilket jeg kommenterede jo ogsa var noget man kunne give feedback pa. Derudover opdagede nogle
elever at mangle nogle elementer i deres escape room, da de gik i gang med at preve de andres eller
under selve feedback-sessionen — her forklarede de, at de maske ikke havde lest hele vejledningen og
derfor ikke havde faet alt med. Hertil knyttede jeg kommentarer om, at det méske var en
erfaringsdannelse, hvorved det naste gang muligvis ville veere en god ide at felge opskriften”. Jeg
fik oplevelsen af, fordi eleverne netop skulle afprave hinandens, si var egen stolthed og motivation til
at levere et vaerdigt slutprodukt hegjere end hvis det blot havde veeret til mig.

Lektion 5
Sekvens  Varighed Indhold Formal/mal Materialer Aktivitet Evaluering/feedback
. Vurdere, hvornar
) Overgang til .
1 2 min - lektionen er klar
lektion .
til at starte
U tal d
Tydeliggorelse af kfa:;:f
Opsamling og lektionsindholdet: Hvad skal )
2 5 min instruktion til man? Padlet + Klassedialog.
. ’ skeerm Eleverne skal
lektionen ‘ 1
Genkaldelse. alprove 1 escape
room.

Eleverne afpreover E arbejder fokuseret med .
) . o Lebende formativ

3 20 min escape room peer-review: responderer pa | Computer .
. . feedback fra U via

(sidste mulighed) forhold mellem sprog og
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genre, kan registrere andres sma dialoger med
fejl, samt far ny viden om grupperne
evalueringsmetode
Efterleesning: Eleverne far fokus
) Eleverne skriver . . pé egen leering.
4 1omin post-it med info Synliggerelse af leering Feedback til mig
om Karen Blixen som underviser.
Klassesamtale:
3-2-1-metode:
. . . . 3ting eleverne har
5 min Lekt;cz/r;j:;rrl;l:dlng, Opsamllngl,a:ryl(:llggﬁrelse af leert, 2 ting der var Evaluering
g & udfordrende,
1 ting der var
sjovt/interessant
| alt 45 min

Refleksion for
timen:

Evaluering
efter timen:

Til den sidste lektion er mélet at kunne afrunde forlebet positivt med tydelig synliggerelse af
elevernes egen lering. Vigtigt at fa samlet alt materiale ind, sddan jeg selv kan evaluere pa forlebet
efterfolgende.

Eleverne var alle undtagen en enkelt ferdige med deres escape room ved lektionens start. Den sidste
elev blev hurtigt feerdig efter nogle minutter. Eleverne fik 15 minutter til at afprove hinandens escape
rooms og give feedback. Jeg indledte lektionen med at sige, at jeg meget gerne sa eleverne reagere pa
den respons de havde féet i den forrige lektion, sa hvis en kammerat havde papeget noget vigtigt
sdsom manglende narrativ i escape roomet, sd matte man meget gerne starte med at fa det lavet for
man gik videre til at afprove en anden. Altsa reagere konstruktiv pé feedbacken, saledes det
slutprodukt man afleverede til mig, var sa fejlfri som muligt og at det bl.a. var derfor de jo fik denne
mulighed for at give hinanden feedback forst... Dette tog eleverne til sig, og flere brugte de forste
minutter pa at justere udbedringer af deres escape rooms, fer de gik videre med afprevning og
feedback. Da timen var halvvejs, havde feedback-opgaven udviklet sig mere til hyggesnak end
feedback, sa i takt med tiden var géet afsluttede jeg denne opgave og gik i gang med efterlasningen
(se bilag 7). Eleverne var meget aktive til denne opgave og fik skrevet en del. Til sidst afsluttede jeg
lektionen med at evaluere hele forlabet om Karen Blixen pa klassen. Alt i alt havde jeg en positiv
oplevelse, hvilket eleverne samt praktiklereren ogsa gav udtryk for at have haft.
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BILAG 2 - OBSERVATIONSNOTER

Observations- Uge 43: 22. oktober — 25. oktober 2024
periode

Den fremmede:

"Fremstilles i den sociologiske litteratur som den person, der kommer udefra til en
gruppe, hvor medlemmerne ikke er fremmede over for hinanden. Den fremmede
bliver aldrig en del af feellesskabet og kan derfor, som den der kommer udefra,
iagttage og betragte det, som sker indenfor, bedre end dem, der er der. Den
fremmede lever et tvetydigt liv mellem naerhed og distance. Han er bade indenfor
og udenfor pG samme tid"

(Krogstrup & Kristiansen, 2015, s. kapitel 3).
Teoretisk afsaet

Observatgren som deltager:

"Ifolge Gold er observatgren som deltager betegnende for situationer, hvor
kontakten med informanterne er kortvarig og formel, og hvor kontakten abent
betegnes som observation”

(Krogstrup & Kristiansen, 2015, s. kapitel 4)

Smartboard, kridttavle, skoletube, elevcomputere, opslagstavler, stabilt

Rammer (fysisk) internet i klasseveerelset,

26 eleveri klassen.

God fordybelsesevne, god arbejdsomhed, arbejdsro efter behov.

Arbejder godt bade selvstaendigt og i grupper.

Fokuspunkt:
Ved klassedialoger er eleverne gentagende gange udbredt passive. Selv ved

Aktivitetsniveau | harpuneringer udtrykker eleverne sig ikke pa klassen (dette pa trods af de alle
var vurderet faerdige med opgaven).

Der opleves st@grre mundtlig aktivitet, nar eleverne ikke skal reekke handen op.

Til fremleeggelser om kortfilm: praktikleerer forventede de havde leveret
besvarelser pa et hgjere niveau. (Meget oplaesning, ikke uddybende og
reflekterende.)

Til fremlaeggelse om kortfilm: Ordblind elev performer rigtigt godt mundtligt.
Ender med et 10-tal. Denne gruppe dog forsat udfordret af egen
tidsdisponering ligesom de andre grupper var.

Fokuspunkt:

Faglighed

Leeseprgve: Trods tydelige, gentagende instruktioner om laesestrategi ’at
skimme’ samt at geette til sidst p4 manglende svar, sa havde klassen samlet
scoret lavt — mange elever var pa karakter 4. Laesehastighed var saerligt, hvor
eleverne var udfordrede ifglge provesvarene.
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BILAG 3 - UNDERVISNINGSMATERIALE

2024

BILAG 3.1 - PADLET - FORL@B

:Padlet

Marie » 12 minutter

Karen Blixen

@ Marie 2 1
Opgave 1: Farlaesning

L/

N

Skriv post-it-notes med bud pa
felgende spergsmal:

« Hvad er en kanonforfatter?

« Hvem var Karen Blixen?

Qo

& Marie 2 timer
Opgave 2: Escape Room

thinglink.com
1901210657995358694

I dette forlob skal du lave et
escape room om Karen Blixen i
skoletube mediet "“ThingLink".

For at f4 en fornemmelse af
hvordan dette virker, prov da mit
escape room om en anden kendt
forfatter forst!

€ Marie 2 tmer

Opgave 3: Forberedelse af
indhold

forfatterweb.dk
Karen Blixen

Du er nu ndet til opgaven, hvor du
skal i gang med at finde
information om Karen Blixen, der
skal omszettes til indholdet i dit
escape room.

Hent et arbejdsark, og begynd at
udfylde det. Hiemmesiden du skal
finde informationen p& er

@ Marie o1 time
Opgave 4: Opsaetning af
Escape Room

Né&r det printede ark er udfyldt og
der er mindst 5 Idse, skal du i gang
med at opszette dit escape room.

HOWTO DO IT:

© Marie 59 minutier

Opgave 5: Afprov et Escape
Room

FEEDBACK

PDF

Feed!

3¢

2.

back - escape room

Hvis du er feerdig med dit
escape room, find da en
anden og afprev hinandens.

Hent nu et feedback-ark, og
udfyld denne.

forfatterweb.dk 3. Overlever din feedback til din

makker og forteel om hvad dt -
har noteret. Skift da, s& du

0BS: enlille fejl ved platformen 1. Efter at have &bnet ThingLink i

I rter
gor, at den ikke vil vise, hvis man Qo skoletube, sta !.e dlf ved‘al
. SHIE . oprette en multimedia editor.

Marie » 3 dage

Karen Blixen

6 Marie 14 ¢ 6 Marie 14 6 Marie 14 dage 6 Marie 14 dage

JF: Arbejdsark Opgave 6: Efterleesning

Skriv post-it-notes med bud pa
folgende om Karen Blixen:

Opgave 4: Opszetning af
Escape Room

Opgave 5: Afprov et Escape
Room

Escape Rooms

Indsaet delingslink i
kommentarfeltet herunder, sa jeg
kan se jeres flotte escape rooms!
®

FEEDBACK

e B et g orsber 2 Vet Det ik g o0t ot

ARBEJDSARK

* Need-to-know om forfatteren

« Nice-to-know om forfatteren

1 D22

« Hvad vidste jeg ikke for
forlabet startede?

O

PDF [rep———

sejdsark

Qo

Feedback - escape room

" 0o

1. Hvis du er feerdig med dit
escape room, find da en
anden og afprev hinandens.

Nér det printede ark er udfyldt og
der er mindst 5 18se, skal du i gang
med at opszette dit escape room.

. Hent nu et feedback-ark, og
udfyld denne.

HOWTODOIT:

w

. Overlever din feedback til din
makker og fortael om hvad du
har noteret. Skift da, s du

ogsa kan f3 feedback.

1. Efter at have dbnet ThingLink i
skoletube, starter du ved at
oprette en multimedia editor.

2. Nu skal du ferst vaelge enten
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BILAG 3.2 - ARBEJDSARK
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BILAG 3.3 - FEEDBACK
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BILAG 4 - FORL@BSEVALUERING (NOTER)

Baseret pa 3-2-1-modellen: Synligggrelse af leering, repetition, opmaerksomhed pa egen

udvikling og nysgerrighed samt evt. forbedringspotentiale
(Andersen, Wahlgren, & Wandall, 2021).

Evalueringsspargsmal

Elevsvar

Hvad har | leert?

Information om personen: Fakta, alder, kanonforfatter.
Karen Blixens bager og 4 litteraturpriser. Hvad hendes
far dgde af. At hendes forfatterliv startede i Afrika og
hun havde en kaffefarm. Hun var gift, men ulykkeligt
forelsket i en anden.

Hvordan man laver et escape room.

Hvad kunne | godt have brugt
mere tid pa?

Ingenting. Der var afsat en god tidsmasngde til forlabet,
eleverne mente ikke det burde have veeret hverken
leengere eller kortere.

Hvad synes | om at arbejde med
en fagtekst pa den her made i
dansk?

Det var en sjovere made at arbejde pa i dansk. Det gav
mening at laese teksten, fordi man skulle bruge det til
noget. Man husker det bedre, fordi man skulle bruge
det man leeste til noget mere.

Tror I, at | kunne have arbejdet
med den faglige tekst pa en
anden made, der var bedre?

”Nar man bare laeser for at laese, sa husker man det
ikke” citat: Elev. Den her made gav mening at arbejde
pa, hvis de bare havde faet teksten udleveret, ville de
ikke have husket noget af det de havde leest.

Synes | selv at | har faet noget ud
af det her forlgb?

Ja, det mener de bestemt.

Faler |, at | kan svare pa hvem
Karen Blixen er nu?

Ja, det kan de.
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BILAG 5 - ARBEJDSARK: UDDRAG: ELEVSVAR

ARBE]JDSARJ

Du er blevet fanget pa skolen, du skulle hente noget som du havde glemt i din
klasse. Da du skulle til ud af din klasse var daren last. Du skal finde ngglen til din
klasse og daren til at komme ud af skolen.

Du er er pa et hotel veerelse og kan ikke komme ud. Lyset er slukket.

Klassen er last. Der er ledetrade til hvordan du skal dbne dgren. Find dem eller du
dar.

Spilleren er blevet taget til fange, i noget der ligner et faengselsrum. Der haenger en
haengelas pa dgren, med 4 cifre. der kommer 4 spgrgsmal, som skal tages i rigtig
reekkefalge, for at lAse daren op. | nogle af spargsmalene skal du ikke bruge svaret.

Du besgger Karen Blixens gamle kaffefarm. Du gar ind af en dgr som farer ind til en
have midtinde i garden.

Du er gaet en tur i skoven en tirsdag aften og ser et hus midt i det hele. Du gar hen til
huset. Der star Blixen pa dgren. Det er Karen Blixens gamle sommerhus hun tog ud i
og skrev. Du gér ind og dgren smaekker bag dig. Du kan kun komme ud ved at svare
rigtigt pa alle spgrgsmal.

Historien bag dit Escape Room

Den skal forega i et kgkken.

Man er blevet lukket inde pa et drengevaerelse.

Der er en mand der er blevet kidnappet og last inde pa et loft.
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Spilleren er blevet kidnappet og taget til fange i en kaelder.

Du arbejde overtid og endte med at falde i sgvn. Da du vagnede var dgren last fast.

spargsmalene for og finde ud.

Forestil dig at du er faret vild i en skov og du skal finde ud. Du skal svare rigtigt pa

ikke pa alle spargsmal, kan du godt vinke farvel.)

Klokken er mange, og du taget til fange. En labsk mand har nuppet dig... (Svarer du

Du er pa besgg ved kirkegarden og lige pludselig bliver det mgrkt. Du vil g& hjem men
da du tager i handtaget til [?] er den last fast... Find koden for og komme ud.

Feerdiggar seetningen Syv fan...

PoOd=

Syv fantastiske forteellinger
Syv fantastiske eventyr

Syv fantastiske post

Syv fantastiske erendringer

Hvilket veerk er inddelt i tre dele?

PoOd=

Sidste forteelling
Albondocani

Nye vinter-eventyr
Dekameron

Hvilket arstal blev hun uddannet?

Pobd=

1905
1988
1906
1989

Seven Gothic Tales kunne ... godt lide

PoOd=

USA
Danmark
England
Japan

Hvornar gik Karen Blixens farm konkurs?

PoOd=

1931
1932
1941
1942

Hvilken krig plagede verden da Karen Blixen
skrev ”skibsdrengens forteelling”?

PoOd=

2. verdenskrig
1. verdenskrig
Den kolde krig
Fransk-tyske krig

Tallene skal saettes i samme reekkefglge som
Karens dadsar

PoOd-

6962
1962
1926
2169
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Hvad betyder navnene ”Dinesen” og ”Isale”?

Pobd=

Skygger pa graesset
Sidste forteelling
Den som ler

De tapre

Hvor mange bokstaver er der i navnet pa
tegneskolen hun blev udtaget til?

PoOd=

24
30
10
26

Hvilket familiemedlem havde posttraumatisk
stress?

Pobd=

Moren
Farmoren
Faren
Broren

Hvad gjorde de i Kenya?

PoOd=

Kabte en kaffefarm
Tog i krig

Startede en skole
Begyndte pa uddannelse

Hvordan blev Karen undervist?

PoOd=

Hjemmeskole

Virtuel undervisning
Almindelig folkeskole
Privatundervisning

Hvem var de fgrste der laeste Babettes
geestebud?

—

w N

. Amerikanske

damebladsleesere
Danske damebladsleesere
Karens familie

Afrikanske
herrebladsleesere

22



Marie Castellarnau

Professionsessay — dansk 3. semester

BILAG 6 - FEEDBACK: UDDRAG: ELEVSVAR

2024

Ja, det er meget forstaende.

Er der to af de samme spgrgsmal?

E; Tjoo, maske du lige skulle have leest manualen igen en gang eller to.
ﬁ Der er en god baggrundshistorie © .
- At der ikke er en tydelig historie.
Der er ikke en historie bag den.
At du er inde pa et veerelse.
Rigtig godt med jokes i ende-meddelelserne.
Der er forskellige ledetrade gennem spillet.
Der er mange spgrgsmal.
Det var nogle sveere spgrgsmal som man skal ned i teksten for at finde.
;9:3; Godt man kan se om det er rigtigt eller forkert.
é Gode spgrgsmal.
>' Nar man svar rigtigt har du skrevet en kommentar.
o

Det foregik pa en kirkegard da hun er dad.

Der er mange gode spargsmal, god sveerhedsgrad.
Spergsmalene er godt fordelt.

Der var mange spgrgsmal.

Du havde ikke for mange spgrgsmal men de var gode.
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2024

Der var ikke en historie bag billedet.

_gﬂ Escape roomet gar for hurtigt.
§ At folk svar forkert fordi det ene svar/spgrgsmal har ikke et rigtigt svar!
5 At du ikke havde leest betingelserne grundigt.
% Der er lidt kuks i reekkefglgen.
i Spergsmalene er lidt for nemme.
At det maske gik lidt for hurtigt.
Ingen forslag. Meget godt lavet.
t Du fik flere spgrgsmal.
Lg“ Hvis du havde en der viser at man er feerdig.
q'qc_, Du lige kiggede dine svar igennem igen.
g Du havde locked mode slaet til.
: At der er 1 mindre spgrgsmal.

20.

At du lige fik 2 spargsmal mere.
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BILAG 7

den made tydeliggere det, hvis ikke de

aan

o

Note: Eleverne blev instrueret i at skrive et spgrgsmalstegn eller p

it-notes.

vidste noget om det givhe emne, derfor ses spargsmalstegnene og de tomme post-

smem. 150/
v shywr a4

150 2pm P 1My
PR et
ey
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G 8 - ELEVPRODUKTIO CAPE ROOMS

INFO o X
Du skulle undersgge manen og leerer manen og kende,

men nu er rumraketten destrueret, og du skal nu skrive
en kode for og starte rumraketten igen..Pgj Pgj!

® m @ I -thinglink.

/

Du var igang med at udforske et forladt [ X
hus da du pludselig finder vej ned til

kaeldren men kan nu ikke komme ud
medmindre du svarer pa alle spergsmalene

/

/
/ @ ™ @ I -thinglnk.
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Flugt forseg e X

du er blevet fanget i en gamle koncentrations lager og
| skal komme ud. en af dine venner har gemt en nggle men
' du skal finde den og de bestemte at de ville veere sjov at
gere det lidt svaere for dig. og de kunne ogs3 lide Karen B

©® oo @ . -thinglink.

B N N N N -

,-‘ e
Info 0o X

Du besgger Karen Blixens gamle kaffefarm. Du gér ind af
en der, der forer lige ind til en have midt inde i garden. Da
du gér ind, laser alle derene omkring dig.

Y

T— / QO m @ . -thinglink.

Karen Blixen o X

Du er last inde i et gammelt og ulaekkert kakken. Ejeren af
huset har givet dig nogle ledetrade. Prgv at komme ud
hurtigst som muligt inden du bliver forgiftet. Du er ude
nar du har faet ngglen.

O © . thinglink.
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Du er taget til fange af en lille gnom i
eventyrland

@ ™ © [ -thnglnk. |

spilleren er blev sat i feengsel af enmand med [ X
en motorsav du skal hjzelpe spilleren med at
slippe ud inden manden gasser spilleren.

©® o™ @ . -thinglink.

w”y

PRES

Info o X

Du er last inde i en grotte svar pa spergsmélene og kom
fri.

@ ™ @ I -thinglnk. !




