1. Indledning

Kunstig intelligens (Al) har pa fa ar eendret de betingelser, som bade unge og voksne navigerer i
digitalt. Al-systemer som ChatGPT bruges nu af elever til informationssggning,
tekstproduktion og statte til forstaelse af komplekse emner, samtidig med at leerere og
skoleinstitutioner forsgger at finde en fagligt og etisk forsvarlig made at integrere teknologien i
undervisningen pa. Debatten i folkeskolen har derfor bade handlet om risikoen for snyd, bias
og fejlinformation samt om potentialerne for faglig statte, differentiering og kritisk taeenkning
(Bundsgaard, 2023).

Samtidig star unge som digitale borgere i et reguleret europaeisk medielandskab, hvor EU med
Digital Services Act (DSA) (Regulation (EU) 2022/2065) har indfgrt nye krav til platformes
gennemsigtighed, algoritmiske systemer og beskyttelse af borgerrettigheder. DSA regulerer
blandt andet platformes handtering af misinformation, moderering af indhold og
gennemsigtighed i anbefalingsalgoritmer — omrader der er direkte knyttet til demokratisk
debat, kildekritik og unges digitale deltagelse. For elever i udskolingen betyder dette, at deres
digitale hverdag nu er genstand for politiske beslutninger, som i stigende grad pavirker deres
rettigheder, muligheder og ansvar. EU fremhaever, at digital myndiggarelse er en forudsaetning
for demokratisk deltagelse i et digitaliseret Europa (European Commission, 2021, 2022).

Samfundsfagets formal er netop at statte elever i at forsta og deltage i demokratiske
processer. Dette omfatter i dag ogsa de digitale strukturer, der preeger unges kommunikative
og sociale feellesskaber, og dermed de politiske beslutninger, der regulerer disse strukturer.
Her opstar en faglig udfordring: Hvordan arbejder elever med EU-politikker, nar de bade er
komplekse, tekniske og ofte opleves som fjerne fra deres hverdagsforstaelse?

Al kan her spille en dobbelt rolle. P4 den ene side kan Al stagtte elever i at afkode og forsta
vanskeligt politisk stof gennem forklaringer, eksempler og overseettelser. Pa den anden side
kreever brugen af Al, at eleverne udvikler kritiske kompetencer, sa de kan analysere, vurdere og
udfordre teknologiens output. Dette kobler sig til nyere didaktiske perspektiver pa digital
myndigggrelse (Bundsgaard, Hansen & Skovmand, 2020) og til filosofiske analyser af
teknologiens samfundsmeessige betydning og konsekvenser for demokratiet (Dunger Bghn,
2023). Samtidig understreger internationale rammer som DigComp 2.2 behovet for, at unge
kan anvende digitale veerktgjer kritisk, reflekteret og med demokratisk forstaelse (European
Commission, 2022).

| spaendingsfeltet mellem Al, EU-regulering og demokratisk dannelse opstar dette projekts
problemfelt: Hvordan kan Al i samfundsfagsundervisningen anvendes til at gare EU-politikker



tilgeengelige for elever, samtidig med at eleverne styrker deres kritiske vurderingsevne og
demokratiske handlekraft?

Dette leder frem til fglgende problemformulering:

Hvordan kan brugen af kunstig intelligens i samfundsfagsundervisningen understotte
elevers tilegnelse og kritiske bearbejdning af EU-politikker med henblik pa demokratisk
deltagelse og refleksion?

Kort konklusion

Projektet viser, at kunstig intelligens kan gere komplekse EU-politikker som Digital Services
Act tilgeengelige for elever i 8. klasse gennem sproglig og begrebsmaessig stilladsering. Nar Al
kombineres med kritisk rammesaetning, styrkes elevernes demmekraft, kildekritik og
refleksion over digitale magtstrukturer. Forlgbet understgtter dermed bade faglig forstaelse og
demokratisk myndigggrelse. Analysen peger pa, at Al fungerer som en meningsfuld
katalysator, ikke som erstatning for elevens leering. Samlet viser projektet, at Al kan integreres
ansvarligt i samfundsfag til gavn for bade laering og digital dannelse.

2. Kapitel 2 - Problemformulering

Arbejdet med EU-politikker i samfundsfagsundervisningen kan veere udfordrende for elever,
fordi stoffet ofte er komplekst, teknisk formuleret og langt fra deres hverdagsoplevelser.
Samtidig er digital regulering blevet en del af unges daglige liv, seerligt gennem Digital Services
Act, der stiller nye krav til platformes gennemsigtighed og ansvar i forhold til borgernes
rettigheder (European Parliament and Council of the European Union, 2022). Dette skaber et
behov for undervisningsformer, der bade kan stgtte elevernes tilegnelse af indholdet og
udvikle deres kritiske forstaelse af de politiske og demokratiske implikationer.

Kunstig intelligens dbner i denne sammenhaeng for nye muligheder: Elever kan fa hjeelp til at
forsta komplekse politiske tekster, men teknologien kraever samtidig, at eleverne udvikler
kritiske kompetencer, sa de kan vurdere og udfordre Al’s output. Dette placerer undersagelsen
i et spaendingsfelt mellem faglig forstaelse, digital myndigggrelse og demokratisk dannelse.

Med dette udgangspunkt undersgger projektet falgende overordnede problemformulering:

Problemformulering

Hvordan kan brugen af kunstig intelligens i samfundsfagsundervisningen understotte
elevers tilegnelse og kritiske bearbejdning af EU-politikker med henblik pa demokratisk
deltagelse og refleksion?



For at muliggere en grundig og nuanceret besvarelse af hovedproblemformuleringen er
undersggelsen struktureret omkring fglgende tre delspargsmal:

Delspgrgsmal

1. Hvordan kan Al didaktisk understgtte elevernes forstaelse af komplekse EU-politikker,
iseer Digital Services Act?

2. Hvordan kan Al bidrage til elevernes kritiske taenkning, refleksion og udvikling af
demokratisk handleevne?

3. Hvordan kan et konkret Al-understgttet undervisningsforlgb designes og fagdidaktisk
evalueres?

3. Problemafgraensning

Dette projekt afgraenses til at undersgge, hvordan kunstig intelligens kan anvendes som et
didaktisk redskab i samfundsfagsundervisningen i udskolingen, med seerligt fokus pa 8.-9.
klassetrin. Afgreensningen falger direkte af problemformuleringens kerne og sikrer et tydeligt
fokus pa de faglige og didaktiske aspekter frem for teknologiske eller organisatoriske forhold.

Projektets faglige omdrejningspunkt er elevers tilegnelse og kritiske bearbejdning af EU-
politikker, og derfor veelges Digital Services Act (Regulation (EU) 2022/2065) som den primeere
case. DSA er valgt, fordi den regulerer centrale dele af unges digitale hverdag — herunder
platformansvar, algoritmisk gennemsigtighed og indholdsmoderation — og dermed har direkte
betydning for elevers digitale borgerrolle og demokratiske deltagelse (European Parliament
and Council of the European Union, 2022). DSA er samtidig tematisk forankret i
samfundsfagets laeseplan, hvor politiske beslutningsprocesser, demokrati og digitale
samfundsforhold indgar som veesentlige fagomrader (Bgrne- og Undervisningsministeriet,
2020).

Projektet afgreenses metodisk til kvalitativdokumentanalyse, teoretisk analyse og didaktisk
design. Dette valg er truffet for at muliggere en dybdegaende undersggelse af Al’s didaktiske
potentiale i relation til komplekse politiske tekster. Projektet omfatter derfor ikke et
omfattende empirisk feltstudie, men kan inddrage sma elevrefleksioner eller prototyper af
elevprodukter, hvis det styrker analysen.

Afgreensningen indebeerer ogsa, at projektet beskaeftiger sig med Al som et didaktisk og
epistemologisk veerktgj — det vil sige som en teknologi, der kan stgtte eller udfordre elevers
forstaelse. Projektet behandler ikke tekniske aspekter af kunstig intelligens sdsom
modelarkitektur, datatraening eller programmering. Al analyseres alene i den funktion, den har
for elevernes leerings- og forstaelsesprocesser og som et faeenomen med samfundsmaessig og
demokratisk betydning (Bundsgaard, 2023; Dlinger Bghn, 2023).



For at skeerpe fokus afgreenses projektet eksplicit fra folgende temaer:
e Leaereres arbejdsmiljg, arbejdsbelastning eller organisatoriske forhold.
e Juridiske analyser af GDPR ud over det, der er didaktisk relevant for forstaelsen af DSA.
e Nationale tests, praver eller malingsperspektiver.

e Tekniske eller politiske ressourceovervejelser sdsom infrastruktur, device-politikker
eller softwareanskaffelse.

e Teknisk beskrivelse af Al-systemer ud over deres didaktiske funktion.

Disse afgreensninger gor det muligt at fastholde projektets fokus pa samspillet mellem Al, EU-
regulering og demokratisk dannelse i samfundsfagsundervisningen og at undersgge dette i en
didaktisk ramme, der er realistisk og relevant for laererprofessionen.

4. Leesevejledning

Dette projekt er struktureret i en klassisk akademisk form, hvor hvert kapitel bidrager til at
besvare den overordnede problemformulering om, hvordan kunstig intelligens kan
understgtte elevers tilegnelse og kritiske bearbejdning af EU-politikker.

Efter projektets problemafgraensning falger Kapitel 5: Metode, hvor undersggelsens
videnskabsteoretiske udgangspunkt, design og valg af fremgangsmader praesenteres. Her
beskrives, hvordan projektet kombinerer dokumentanalyse, teoretiske perspektiver og et
didaktisk designorienteret blik for at undersgge Al’s potentiale i samfundsfagsundervisningen.
Kapitel 5 indeholder ogsa en metodekritik, som afklarer projektets begraensninger og styrker.

Kapitel 6: Teori samler de centrale teoretiske perspektiver, der ligger til grund for analysen. Her
behandles didaktiske perspektiver pa Al og digital myndigggrelse, teknologifilosofiske
analyser af Al’'s samfundsmaessige betydning samt EU’s digitale politikker, herunder Digital
Services Act, der udger opgavens case.

Pa denne baggrund udfolder Kapitel 7: Analyse, som bygger bro mellem teori og
undervisningspraksis. Analysen undersgger, hvordan Al kan understatte elevers tilegnelse af
komplekse politiske tekster, hvordan elever kan arbejde med EU-regulering gennem Al som
didaktisk redskab, og hvordan dette kan styrke deres kritiske vurderingsevne og demokratiske
handlekraft. Analysen inddrager eksempler pa elevproduktioner og udvalgte Al-interaktioner
(se Bilag 2-3).

Herefter preesenterer Kapitel 8: Didaktisk design et konkret undervisningsforlgb, der er
udviklet som en del af projektet. Forlgbet beskrives fase for fase og vurderes ud fra fagets mal



samt perspektiver pa digital dannelse og demokratisk deltagelse. Den samlede
forlabsoversigt fremgar af bilag (se Bilag 1).

Kapitel 9: Sammenfatning giver et kort overblik over analysens vaesentligste pointer, mens
Kapitel 10: Konklusion besvarer problemformuleringen samlet og praecist. Afslutningsvis
rummer kapitlet en perspektivering, der peger pa fremtidige muligheder og udfordringer for
brugen af Al i samfundsfagsundervisningen.

Opgaven afsluttes med litteraturliste og bilag.

5. Metode
5.1 Videnskabsteoretisk position

Projektet forankres i en kombination af feenomenologisk og hermeneutisk tilgang. Den
feenomenologiske dimension retter sig mod elevernes oplevelse og erfaring med at anvende
Al som leeringsredskab, seerligt i mgdet med komplekse politiske tekster som EU’s Digital
Services Act (Bundsgaard, 2023).

Den hermeneutiske tilgang retter sig bade mod fortolkningen af politiske dokumenter og mod
forstaelsen af Al’s rolle som meningsproducerende teknologi. Hermeneutik anvendes her til at
fortolke:

e EU’s intentioner med reguleringer som DSA og Digital Education Action Plan
e Al-systemets outputirelation til elevernes meningsskabelse

o den didaktiske omseetning af politiske rammer som DSA og DigComp til konkrete
faglige laeringsmal og undervisningsaktiviteter

Denne dobbelte hermeneutiske bevaegelse - fra tekstens intentioner til didaktisk praksis —
ligger i forleengelse af teknologiens filosofiske betydning som meningsbaerende faanomen
(Dunger Bghn, 2023).

Kombinationen af f&enomenologi og hermeneutik gar det sdledes muligt bade at undersgge,
hvordan elever oplever arbejdet med Al og EU-politik, og hvordan disse politiske og
teknologiske tekster kan fortolkes og omsaettes didaktisk.

5.2 Undersggelsesdesign

Undersggelsen er designet som en kvalitativ og didaktisk design-orienteret tilgang, inspireret
af principperne fra design-based research (DBR). Formalet er at udvikle, afprave og analysere
et undervisningsforlgb, hvor Al anvendes som statte i elevernes forstaelse og kritiske
bearbejdning af EU-politikker.



Det er vigtigt at understrege, at der ikke er tale om en fuld DBR-undersggelse, men en
professionsbachelor-tilpasset tilgang, hvor elementer af DBR - iterative refleksioner, udvikling
gennem design og teori-praksis-integration — indgar i tilpas form.

Undersoagelsesdesignet hviler pa tre centrale analyseenheder:

1. Det politiske niveau — Analyse af EU-dokumenter (DSA, DigComp 2.2, DEAP) for at
identificere centrale kompetence- og myndigggrelsesdimensioner.

2. Detteknologiske niveau — Analyse af Al-systemets rolle, potentialer og begreensninger i
relation til elevernes arbejde med politiske tekster.

3. Elevniveauet — Analyse af elevers erfaringer og forstaelsesprocesser i forbindelse med
brugen af Al i undervisningen (fx gennem refleksionsnoter og elevproduktioner).

Denne tre-lags struktur sikrer en sammenhaeng mellem teori, empiri og didaktisk udvikling.
Designorienteringen indebeerer desuden en refleksion over metodens styrker og
begraensninger. Styrken ligger i den teette forbindelse mellem teori og undervisningspraksis,
mens begraensningen primeert er, at projektets omfang ikke tillader laengerevarende iterative
afprgvninger, som en fuld DBR-tilgang ville kreeve.

5.3 Metoder

Projektet anvender fire komplementeaere metoder, der tilsammen muliggar en systematisk
analyse af EU-politikker, Al-teknologi og elevproduktioner.

Dokumentanalyse

Dokumentanalysen anvendes til at undersgge centrale europaiske policy-dokumenter:
Digital Services Act (DSA), DigComp 2.2 og Digital Education Action Plan (DEAP). Analysen
fokuserer pa:

1. Reguleringens intentioner — Hvordan EU formulerer borgerrettigheder, platformsansvar
og digital myndiggerelse.

2. Kompetencekrav - Hvordan DigComp 2.2 og DEAP beskriver elevers digitale
kompetencer og handleevne.

3. Faglig relevans for samfundsfag — Hvordan elementer som dataforstaelse, algoritmisk
gennemsigtighed og misinformation knytter sig til fagets laereplan og formal om
demokratisk dannelse (Bgrne- og Undervisningsministeriet, 2020).

Teoretisk analyse

Den teoretiske analyse anvender projektets kerneteoretiske perspektiver til at fortolke bade
Al’s rolle og elevernes kritiske bearbejdning (Bundsgaard, 2023; Bundsgaard, Hansen &
Skovmand, 2020; Dunger Bghn, 2023).



Didaktisk analyse

Til at strukturere, begrunde og evaluere undervisningsforlgbet anvendes didaktiske modeller,
primeaert Hiim og Hippes relationsmodel (Hiim & Hippe, 2007) og supplerende Odense-
modellen som ramme for kompetencemal, elevhandlinger og tegn pa leering.

Analyse af elevproduktioner og Al-output

Som en integreret del af projektet analyseres bade elevproduktioner (Padlet-bidrag,
refleksioner og tekstlige bearbejdninger af DSA) og Al-output (forklaringer, eksempler,
diskussionsopleeg). Analysen fglger en hermeneutisk tilgang og fokuserer pa
forstaelsesprocesser, kritisk bearbejdning, demokratisk myndiggarelse og Al’s rolle i elevens
meningsskabelse. Eksempler pa elevproduktioner og Al-interaktioner fremgar af bilag (se
Bilag 2-3).

Afrunding

Kombinationen af dokumentanalyse, teoretisk analyse, didaktisk analyse og analyse af
elevproduktioner skaber en metodisk helhed, der ggr det muligt at undersgge projektets
problemformulering pa flere niveauer: politisk, teknologisk og peedagogisk.

6. Teori
6.1 Bundsgaard (2023): Al, kritisk taenkning og didaktisk ngglestyring

Bundsgaards (2023) perspektiv pa kunstig intelligens tager udgangspunkt i skolens formal: at
elever skal udvikle kritisk demmekraft, handlingskompetence og en reflekteret forstaelse af
samfundets institutioner og magtstrukturer. Ifalge Bundsgaard kan Al ikke kun ses som et
teknologisk redskab, men som et didaktisk “forstgrrelsesglas”, der synliggar elevernes
forstaelsesprocesser. Det skyldes, at Al’s svar og fejl farst far veerdi i undervisningen, nar
elever aktivt arbejder med at evaluere, udfordre og kvalificere dem (Bundsgaard, 2023).

For Bundsgaard er kernespgrgsmalet derfor ikke, hvorvidt Al kan give de “rigtige” svar, men
hvordan elever gennem arbejdet med Al bliver i stand til at:

1. forsta indholdet (fx EU-politikker),
2. vurdere kvaliteten af Al’s output, og
3. tage myndige valg pa baggrund af dette.

Begrebet didaktisk ngglestyring er centralt her: Laererens opgave er ikke at fremlaegge Al som
sandhedsleverandgr, men som et objekt for kritisk bearbejdning. Nar elever vurderer Al’s
forklaringer, afdaekker ungjagtigheder eller sammenligner Al-output med primaere EU-
dokumenter, treener de netop de kritiske kompetencer, som samfundsfaget gnsker at styrke.

6.2 Diinger Bohn (2023): Teknologiens filosofi og Al som samfundsformende kraft



Dinger Bahn (2023) tilbyder et mere grundleeggende filosofisk perspektiv pa teknologiens
rolle i samfundet. For ham er teknologi — herunder Al — ikke blot et neutralt veerktgj, men en
meningsbaerende struktur, der bade former og begraenser handlemuligheder, perspektiver og
beslutningsprocesser. Al-systemer skal derfor ikke forstas alene som tekniske objekter, men
som epistemiske aktarer, der pavirker, hvad brugere opfatter som viden, relevans og sandhed.

Dette perspektiv styrker projektet ved at tydeliggore:
1. Al som fortolkningsfilter — Al giver et systemisk filtreret udsnit af virkeligheden.

2. Politik som meningsbeaerende praksis — DSA, DigComp og DEAP skal fortolkes i deres
samfundsmaeaessige kontekst.

3. Teknologiens demokratiske implikationer — Al kan stgtte eller heemme demokratisk
refleksion afheengigt af didaktisk rammeseaetning.

6.3 Digital myndiggarelse og digital kompetence (Bundsgaard et al., 2020; Qvortrup, 2019)

Digital myndiggarelse er et centralt didaktisk begreb i dansk uddannelsesforskning og udgar
fundamentet for dette projekts forstaelse af, hvad elever skal kunne, nar de arbejder med Al
og EU-regulering. Bundsgaard, Hansen og Skovmand (2020) definerer digital myndiggarelse
som elevers evne til kritisk, ansvarligt og handlekraftigt at kunne agere i digitale feellesskaber
og teknologiske strukturer.

Qvortrup (2019) bidrager med et supplerende perspektiv ved at fremhaeve digital kompetence
som en refleksiv kapacitet, der gar elever i stand til at analysere digitale informationer, forsta
deres kontekst og traeffe fagligt og etisk begrundede valg.

Med afsaeti Bundsgaard et al. (2020) og Qvortrup (2019) kobler projektet digital myndiggarelse
til tre kompetenceomrader:

1. Kritisk forstaelse
2. Analytisk demmekraft
3. Demokratisk handleevne

Disse dimensioner fungerer som analytiske briller i Kapitel 7 og som didaktiske mali
undervisningsforlgbet.

6.4 EU’s digitale politikker: DSA, DigComp 2.2 og Digital Education Action Plan

EU’s digitale politikker danner en central del af projektets indholdsmaessige ramme. | dette
projekt er tre EU-dokumenter seerligt relevante: Digital Services Act (DSA), DigComp 2.2 og
Digital Education Action Plan (DEAP).



Digital Services Act (DSA) (Regulation (EU) 2022/2065)

DSA fastsaetter blandt andet krav til indholdsmoderation, gennemsigtighed i
anbefalingssystemer, malrettet annoncering, datapraksisser og beskyttelse af mindrearige.
DSA er seerlig relevant i samfundsfag, fordi den knytter regulering til demokratiske
kernebegreber som ytringsfrihed, rettigheder, magt, gennemsigtighed og deltagelse (European
Parliament and Council of the European Union, 2022).

DigComp 2.2

DigComp 2.2 er EU’s ramme for borgernes digitale kompetencer og bruges i projektet som
kompetenceramme og analytisk reference i vurderingen af elevers kritiske digitale praksis
(European Commission, 2022).

Digital Education Action Plan (2021-2027)

DEAP understreger digital kompetence som demokratisk ngdvendighed og beskriver Al som et
peedagogisk redskab i leering samt leereres rolle i at stgtte digital dannelse (European
Commission, 2021).

6.6 Didaktiske modeller

| arbejdet med at udvikle og analysere undervisningsforlgbet anvendes primaert Odense-
modellen, suppleret af refleksionsperspektiver fra Hiim og Hippes didaktiske relationsmodel
(Hiim & Hippe, 2007). Modellerne understatter koblingen mellem kompetencemal,
elevforudsaetninger, indhold, arbejdsformer og vurdering, herunder hvordan elevernes digitale
forudsaetninger kan forstas i lyset af EU Kids Online (Smahel et al., 2020).

7. Analyse
7.1 Al’s didaktiske potentialer i arbejdet med EU-politikker

Arbejdet med EU’s digitale regulering, seerligt Digital Services Act (DSA), indebeerer, at
eleverne skal forsta komplekse juridiske formuleringer, abstrakte begreber og teknologiske
mekanismer. For udskolingselever kan disse tekster fremsta utilgaengelige. Her opstar et
centralt didaktisk potentiale ved anvendelsen af kunstig intelligens som stgtteveerktg;j.

Al som oversaetter og tilgaengeliggarer

Ifalge Bundsgaard (2023) kan Al fungere som et sprogligt statteveerktgj. | projektets materiale
viser Al-systemet (ChatGPT) sig i stand til at omsaette juridiske paragraffer fra DSA til
alderssvarende forklaringer. Dette fungerer som en didaktisk oversaettelse, hvor centrale
begreber bliver gjort begribelige. Funktionen harmonerer med DigComp 2.2’s fokus pa
fortolkning og evaluering af digital information (European Commission, 2022). Dette ses i

elevproduktioner, hvor elever skriver, at Al “gjorde teksten lettere at forsta” og “gav eksempler
fra TikTok” (se Bilag 2).



Al som strukturering og begrebsafklaring

Al understgtter elevernes begrebsarbejde ved at skabe oversigter og strukturer, som eleverne
kan bruge i noter og videre bearbejdning. Dinger Bghn (2023) bidrager her med et vigtigt
perspektiv: Nar Al strukturerer materialet, indrammer den ogsa, hvad der fremstar som
centralt og relevant. Dette gar det nadvendigt, at eleverne senere arbejder kritisk med netop
disse strukturer (se 7.2).

Al som generator af spargsmal, eksempler og perspektiver

Et tredje potentiale er brugen af Al som generator af debatspargsmal. | flere elevprodukter
fremgar det, at Al hjeelper dem med at identificere problemstillinger i DSA (se Bilag 2-3).
Spargsmalene lafter eleverne fra afkodning til analyse og refleksion og understgtter dermed
udvikling af digital myndiggerelse (Bundsgaard, Hansen & Skovmand, 2020).

Sammenfatning
Al’s rolle kan opsummeres som:

1. Tilgeengeliggorelse (Bundsgaard, 2023)
2. Strukturering (European Commission, 2022)
3. Perspektivudvidelse (Bundsgaard, Hansen & Skovmand, 2020)
4. Indramning af betydning (Dunger Bohn, 2023)
7.2 Analyse af kritisk bearbejdning og demokratisk myndiggorelse

Hvor afsnit 7.1 viste, hvordan Al kan statte elevernes tilegnelse, retter dette afsnit fokus mod
kritisk bearbejdning og demokratisk handleevne. Her analyseres elevproduktioner og Al-
interaktioner med afseet i Bundsgaards didaktiske ngglestyring, teorier om digital
myndiggegrelse (Bundsgaard, Hansen & Skovmand, 2020) og Dunger Bghns
teknologifilosofiske perspektiv (Dunger Bghn, 2023). Analysen tager udgangspunkt i
elevmateriale og Al-uddrag (se Bilag 2-3).

7.2.1 Kritisk forstaelse og analytisk demmekraft

Analysen af elevproduktionerne viser, at flere elever eksplicit kommenterer Al’s formuleringer
med udsagn som: “Det lyder rigtigt, men jeg vil tjiekke i DSA-teksten”. Disse udsagn indikerer
begyndende kritisk distance. Eleverne anvender Al som et fgrste fortolkningslag, men leerer
samtidig at validere denne fortolkning gennem sammenligning med primeerteksten. Dette eri
trdad med DigComp’s kompetenceomrade om evaluering af digitale indholdskilder (European
Commission, 2022). Samtidig understgtter elevers kommentarer Dinger Bshns (2023) pointe
om, at teknologi tilbyder en bestemt mening.

7.2.2 Demokratisk handleevne og refleksion



Materialet indikerer ogsa udvikling af demokratisk handleevne. Elever bruger Al som
sparringspartner til at formulere argumenter og modargumenter, og flere elever udfordrer
aktivt Al’s forslag og positionerer sig selv i forhold til regulering og rettigheder (se Bilag 2).
Dette afspejler netop den deltagelseskompetence, som digital myndiggarelse peger pa
(Bundsgaard, Hansen & Skovmand, 2020).

8. Didaktisk design
8.1 Overordnet idé og struktur

Det didaktiske design tager udgangspunkt i samfundsfagets formal om at udvikle elevers
demokratiske forstaelse. Forlabet er malrettet 8.-9. klasse og centrerer sig om Digital
Services Act (DSA) som case (European Parliament and Council of the European Union,
2022). Formalet er dobbelt:

1. Ateleverne tilegner sig en grundleeggende forstaelse af DSA’s betydning for platforme,
data og algoritmer.

2. Ateleverne udvikler kritiske digitale kompetencer gennem brug af Al som
leeringsredskab.

Forlgbet er struktureret med afsaet i Hiim og Hippes relationsmodel (Hiim & Hippe, 2007) og
suppleret af Odense-modellen. Designet bestar af fire faser og dokumenteres i bilag (se Bilag
1).

8.2 Struktur (faser i undervisningsforlgbet)

Fase 1: Introduktion og aktivering
Mal: Feelles forstaelsesramme om EU’s digitale regulering og Al som stgttevaerktgj.

Fase 2: Analyse af udvalgte dele af DSA med Al
Mal: Faglig forstaelse af udvalgte artikler og treening i at sammenholde primeertekst med Al-
output.

Fase 3: Demokratisk debat og perspektivering
Mal: Argumentation, perspektivskifte og demokratisk refleksion med Al som sparringspartner.

Fase 4: Refleksion og evaluering
Mal: Meta-refleksion over Al’s rolle, leeringsproces og DSA’s demokratiske relevans.
Elevrefleksioner kan indga som empiri (se Bilag 2-3).

8.3 Didaktisk vurdering

Forlgbet vurderes fagligt relevant, da det gar et komplekst policyfelt tilgeengeligt gennem
sproglig og begrebsmeessig stilladsering. Didaktisk understgtter det differentiering og kritisk



digital myndiggarelse, idet Al indlejres i tydelige rammer, hvor elevens rolle er aktiv og
vurderende. Teoretisk er designet konsistent med Bundsgaard (2023) og Dlnger Bghn (2023),
da Al behandles som bade statteveerktaj og genstand for kritisk analyse.

9. Sammenfatning

Analysen viste, at EU-politikker som DSA udger et komplekst indhold, hvor Al fremstar som et
betydningsfuldt didaktisk redskab til stilladsering. Al kan ggre DSA tilgeengelig for flere
elevtyper. Samtidig viste analysen, at kritisk bearbejdning kraever demmekraft og kildekritik,
hvilket kan understgttes gennem sammenligning med primeerkilder, refleksionsopgaver og
vurdering af Al’s output (se Bilag 2-3). Endelig viser projektet, at elevernes demokratiske
handleevne styrkes, nar de kan diskutere reguleringens relevans for deres hverdagsliv og
rettigheder.

10. Konklusion og perspektivering
10.1 Konklusion

Projektets konklusion er, at kunstig intelligens kan understgtte elevernes tilegnelse og kritiske
bearbejdning af EU-politikker — herunder Digital Services Act — ved at fungere som en
meningsfuld katalysator for forstaelse, refleksion og demokratisk deltagelse. Al kan reducere
sproglige barrierer og skabe adgang til komplekse politiske tekster, men effekten afhaenger af
tydelig didaktisk rammeseetning, hvor elever arbejder undersggende og kritisk med
teknologiens begreensninger (Bundsgaard, 2023; Dinger Bohn, 2023).

Projektet peger pa tre centrale konklusioner:

1. Fagligt: Al ggr komplekse EU-politikker som DSA tilgaengelige for elever og understgtter
begrebsforstaelse.

2. Didaktisk: Al fremmer differentiering og kritisk digital kompetence, nar det anvendes
som stilladsering — ikke som “svarmaskine”.

3. Demokratisk: Elevernes refleksion over digitale rettigheder og magtforhold styrkes,
fordi Al frigar kognitive ressourcer til dgsmmekraft og argumentation.

10.2 Perspektivering
Projektets resultater peger frem mod tre perspektiver:

e Al Act: Leerere far gget ansvar for etisk og reguleringsbevidst brug af Al i
undervisningen.



o Fremtidens skole: Kritisk teknologiforstaelse bliver et grundvilkar i dannelsesopgaven.

o Digitalt demokrati: Arbejde med DSA kan styrke en mere aktiv generation af digitale
borgere.
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